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KATALOG ZNANJA

1. IME PREDMETA

RACUNALNISTVO

2. SPLOSNI CILJI PREDMETA

Splosni cilji predmeta so:

e usposobiti se za samostojno pridobivanje informacij iz elektronskih virov;

e razvijati sposobnosti za sistemati¢no resSevanje prakti¢nih problemov s pomocjo
sodobnih sredstev;

e razvijati sposobnosti za racionalno rabo ¢asa, virov in sredstev pri reSevanju tehniskih
problemov;

e razvijati sposobnosti skupinskega dela in komuniciranja preko racunalniskih mrez;

e razumeti pomen spoStovanja avtorskih pravic in varovanja podatkov;

e razvijati motori¢ne spretnosti pri delu s raCunalnikom.

3. PREDMETNO SPECIFICNE KOMPETENCE PREDMETA

V predmetu si Studenti poleg generi¢nih pridobijo naslednje kompetence:

e pridobijo pregled nad racunalnisko strojno in programsko opremo, ki se uporablja v
strojniStvu;

e usposobijo se za racionalno na¢rtovanje nabave in posodabljanja strojne in
programske opreme za najpogostejSe naloge iz strojniSke prakse;

e pridobijo pregled nad povezovanjem racunalnikov v ra¢unalniSka omrezja in se
usposobijo za uporabo racunalnisSkih omrezij;

e spoznajo problematiko varovanja racunalniSkih podatkov in se usposobijo za
nacrtovanje in izvajanje ukrepov varovanja podatkov;

e usposobijo se za izdelavo, urejanje in povezovanje dokumentov v elektronski obliki;

e usposobijo se za reSevanje prakti¢nih strojniSkih problemov s pomocjo elektronskih
preglednic;

e spoznajo orodja in postopke 3D modeliranja in se na naucijo izdelati racunalniski 3D
model telesa.
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4. KATALOG OPERATIVNIH CILJEV
INFORMATIVNI CILJI FORMATIVNI CILJI
Student: Student:
1. Racunalnik in informacijski sistem

e se seznani s sistemati¢no delitvijo e racionalno nacrtuje nabavo racunalniske
ra¢unalnikov in ra¢unalniske strojne in programske opreme za konkretna
opreme; prakti¢na opravila v strojnistvu;

e spozna osnovne znacilnosti in e prakti¢no uporablja enega od operacijskih
podrocja uporabe posameznih sistemov za izvajanje najpogostejsih opravil v
skupin racunalnikov s poudarkom na praksi;
opremi, ki jo srecujemo v e spremlja novosti na podro¢ju informacijske

strojnistvu; tehnologije in drugih podrocij.

e spozna sestavne dele racunalnika,
razume njihovo vlogo pri delovanju
racunalnika, pozna njihove
karakteristike in pridobi pregled nad

trenutno ponudbo na trgu;

e podrobneje spozna nacine
predstavitve grafi¢nih podatkov v
racunalniku, razume vlogo
grafiénega vmesnika in se seznani s
standardi ter opremo, ki omogoca
prikaz razli¢nih vrst grafike;

e spozna vrste, naloge in lastnosti
operacijskih sistemov, ki jih
uporabljamo v strojniStvu;

e spozna periferno racunalnisko
opremo, ki se uporablja v strojnistvu
pri sodobnem nacrtovanju izdelkov
(projektorji slike, tiskalniki, 3D
lasersko zajemanje podatkov, 3D
vizualizacija predmetov, oprema za
izvajanje meritev in spremljanje
procesov...);

e spozna najpogostejSe tezave pri
uvajanju in uporabi rac¢unalniske
opreme Vv praksi, kot tudi naéine
reSevanja le teh;

e pozna trende razvoja strojne in
programske opreme.

2. RacunalniS§ka omreZja

e Se seznani S pomenom povezovanja \ e vzpostavi enostavno lokalno omrezje in
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racunalnikov v racunalniska
omreZzja, spozna vrste omreZzij in
standarde za povezovanje;

spozna nacine povezovanja
racunalnikov v lokalna ra¢unalniska
omrezja, karakteristike, prednosti in
slabosti posameznih nacinov;

spozna vlogo streznika in delitev
streznikov glede na naloge, ki jih
opravljajo v omrezju;

spozna vrste in naloge programske
opreme, ki se uporablja na
podatkovnih, povezovalnih in
aplikacijskih streznikih;

spozna nacine povezovanja
raCunalnikov v internet,
karakteristike, prednosti in slabosti
posameznih nac¢inov;

spozna moznosti interneta, ki so
pomembne za strojnisko prakso.

nastavi racunalnike za delo v omrezju;

povezuje lokalno racunalniSko omrezje v
internet, pri cemer kriti¢no presoja in izbira
med trenutno aktualnimi tehnoloskimi
reSitvami;

izmenjuje podatke v lokalnem omreZju in
preko interneta;

samostojno pridobiva podatke, ki jih
potrebuje pri svojem delu.

3. Varovanje podatkov

spozna nujnost in se zaveda pomena
varovanja in arhiviranja
racunalniskih podatkov;

se seznani s sistemati¢nim
pregledom ranljivosti in
sistemati¢nim pregledom ukrepov za
zavarovanje podatkov na
racunalniku;

spozna nacine Sifriranja in prakti¢ne
prijeme pri varnem posiljanju
podatkov preko interneta.

ocenjuje varnost obstojecih raCunalniskih
sistemov v podjetju;

nacrtuje in izvaja ukrepe za varovanje in
arhiviranje podatkov na racunalniku in v
omreZjih;

kriti€no presoja varnostne vidike pri prakti¢ni
uporabi storitev na internetu;

posilja podatke preko interneta v Sifrirani
obliki.

4. Programska oprema v strojnistvu

se seznani z merili za vrednotenje
uporabnosti in kakovosti
programske opreme;

se sistemati¢no seznani s podroc¢ji
uporabe programske opreme v
strojniSki praksi;

se seznani z lastnostmi in
zmogljivostjo najpogosteje
uporabljanih ra¢unalniskih
programov po posameznih

kriti€no presoja in ima pregled nad
programsko opremo, ki se uporablja na
podrocju strojnistva;

postavlja zahteve in Kriterije za oceno
funkcionalnosti racunalniskega programa;

na osnovi zahtev in postavljenih kriterijev
utemeljeno izbira med ponujenimi
programskimi reSitvami.

nacrtuje potrebno strojno opremo za uporabo




Visjesolski studijski program: Strojnistve (2014)
Predmet: Rac¢unalni§tvo

T P Evropski
* * Socialni
i * M Sklad

podrocjih;
spozna strojne zahteve za optimalno
delovanje posameznih programov;

razume potrebo po stalnem
nadgrajevanju programske opreme.

posameznih programov;

nacrtuje organizacijske in druge ukrepe za
uc¢inkovito uporabo programske opreme;

5. lzdelava urejanje in povezovanje dokumentov

pozna naprednejSe moznosti
sodobnih urejevalnikov besedil za
ucinkovito pripravo in obdelavo
besedil;

pozna moznosti povezovanja
dokumentov ter prenosa besedil in
slik med razli¢nimi programi.

upravlja z dokumenti in uporablja osnovne
funkcije urejevalnika besedila;

v urejevalniku besedila zapiSe zapletene
matematicne izraze, ki jih sreCamo v
strojniSki praksi;

izdeluje in oblikuje tabele;

riSe diagrame in grafike;

kreira in spreminja sloge;

uporablja sloge in orodja za izdelavo, urejanje
in oblikovanje velikih hierarhi¢no urejenih
dokumentov (avtomatsko Stevil¢enje

naslovov, slik, enacb, tabel, avtomatsko
kreiranje in posodabljanje kazal ...);

spaja podatke pri serijskih dokumentih, pri
¢emer uporablja pogojna polja za izpis
podatkov;

izvaza podatke v formatih primernih za

spletne aplikacije in objavlja dokumente na
internetu;

prenasa besedila, slike in podatke ter
ustvarjati povezave med razli¢nimi dokumenti
in programi.

6. ReSevanje problemov v strojniStvu s pomocjo elektronskih preglednic

se seznani se s podrocji uporabe
elektronskih preglednic v
strojniStvu;

spozna enega od programov za delo
s elektronskimi preglednicami,
osnovne elemente programa,
funkcije in nacine dela;

sistemati¢no pripravlja izracun po podani
formuli v elektronski preglednici, pri ¢emer
lo¢i med razli¢nimi tipi celic, jih ustrezno
preimenuje, uporablja zaokrozevanje in
poskrbi za zas¢ito celic;

obvlada delo z nizi Stevil, absolutno in
relativno sklicevanje ter kopiranje celic;

uporablja vgrajene matematicne funkcije,
funkcije za sklicevanje na druge celice in
pogojne stavke;

riSe grafe parametri¢no podane matemati¢ne
funkcije in ga oblikuje;
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uporabljati liste in povezuje podatke zapisane
na razli¢nih listih;

pripravlja tabele za hranjenje podatkov;

sortira podatke in izdeluje grafi¢ne
predstavitve podatkov;

uporablja elektronsko preglednico za
hranjenje podatkov (primer skladiSca,
prodajalne ...) in zna izdeluje letna porocila;

prenasa podatke in grafe v druge programe in
vspostavlja povezave med dokumenti;

reSuje prakti¢ne probleme iz strojniske
prakse, pri cemer uporabi vse predhodno
pridobljene kompetence.

7. RacunalniSko 3D modeliranje v strojniStvu

se seznani z nacini grafi¢ne
predstavitve strojnih elementov;

spozna prednosti izdelave
racunalniskega 3D modela;

se seznani z najpogosteje
uporabljano programsko opremo za
modeliranje, ki se uporablja v
strojniStvu;

spozna terminologijo, karakteristike
in osnovne principe racunalniskega
3D modeliranja;

spozna gradnike parametri¢nega
modela.

manipulira s 3D modelom na zaslonu in
spreminja razli¢ne poglede;

pozna lastnosti in uporablja osnovne gradnike
3D racunalniSkega modela;

uporabljati pomozne tocke, premice in
ravnine;

zgradi model telesa s kombiniranjem
osnovnih gradnikov;

spremenja parametre modela;

geometrijsko redefinira posamezen gradnik v
modelu;

ustrezno ukrepa ob napakah, ki se pojavljajo
pri spreminjanju parametrov oziroma
redefiniranju modela;

uporabljati orodja za kopiranje, zrcaljenje in
mnozenje gradnikov.
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5. OBVEZNOSTI STUDENTOV OZIROMA POSEBNOSTI V
|ZVEDBI

Stevilo kontaktnih ur: 72 (24 ur predavanj, 48 ur laboratorijskih vaj v ra¢unalniski uéilnici).

Stevilo ur samostojnega dela $tudenta: 108 (§tudij literature in gradiv, $tudij primerov in
reSevanje prakti¢nih nalog).

Obvezna prisotnost na vajah, opravljen izpit, ki se sestoji iz preverjanja znanja predavanj in
preverjanja znanja vaj (delo z racunalnikom).



