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POVZETEK

V diplomski nalogi je predstavljena spletno stranjo; in sicer je podana definicija, nasteti so
njeni elementi in predstavljen je postopek izdelave spletne strani s pomoc¢jo programske

opreme podjetja Adobe. Naloga je razdeljena na teoreti¢ni in na prakti¢ni del.

V teoreti¢nem delu je na zacetku podana definicija spletne strani in njenih sestavnih delov. V
nadaljevanju sta predstavljeni informacijska struktura in skelet spletne strani, navigacija,
spletno varne tipografije in spletno varne barve ter izdelava spletne strani s programskimi

orodji Adobe. Predstavljen je teoreti¢ni postopek izdelave spletne strani v programih Adobe.

Prakti¢ni del diplomske naloge pa predstavlja konkreten postopek izdelave spletne strani s

pomocjo programskih orodij Adobe.

Klju¢ne besede: spletna stran, struktura spletne strani, skelet spletne strani, HTML, HTML

znacke, CSS, spletno varne tipografije, spletno varne barve, Adobe Creative Suite



ABSTRACT
THE USE OF ADOBE MULTIMEDIA PROGRAMS FOR MAKING WEB PAGE

The thesis deals with the web page. It gives definition, enumerate its elements and presents
the process of making a web page using Adobe software. It is divided into theoretical and

practical parts.

The theoretical part beginns with definition of web page and its components. Presented are
also informational structure, web page skeleton, navigation, web safe colors, web save
typography and Adobe programms that are used for web page design. The theoretical process
of making a web page in Adobe programs is also described here.

Practical part of the thesis presents a concrete process of making a web page using Adobe

software tools.

Keywords: web page, informational structure, web page skeleton HTML, HTML tags, CSS,

web save typography, web save colors, Adobe Creative Suite
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1 UVvOD

1.1  Opredelitev obravnavane teme

Vecina ljudi se danes skoraj ne posluzuje ve¢ knjig v fizi¢ni obliki, temvec¢ informacije poisce
na bolj sodoben nacin. Skoraj vse, kar nas zanima, lahko z malo znanja in spretnosti najdemo
na svetovnem spletu. Kaj je spletna stran in kako jo ustvariti, je opisano v moji diplomski

nalogi.

Teoreti¢ni del se pri¢ne z opisom spletne strani, razloZzenih je nekaj pojmov, ki so povezani s
spletno stranjo. Predstavljeni sta tudi informacijska struktura in skelet spletne strani, pod
katero spadajo glava, noga in navigacija strani. Pomembno je, da smo pri ustvarjanju pozorni
na spletno varne barve, tipografijo, navigacijo, informativne oglase in drugo, saj imamo na
razpolago le nekaj trenutkov, da obiskovalca prepricamo, da se dalj ¢asa zadrzi na nasi spletni
strani. Za pomo¢ pri ustvarjanju spletne strani je potrebno poznavanje dolo¢enih programov,

kot so Dreamweaver, Photoshop, Illustrator, Flash.

Prakti¢ni del diplomske naloge sem povezal s teorijo. V tem delu so opisani vsebina, namen,
zasnova, struktura, grafiéna podoba, programiranje, ter predstavljena terminski in finan¢ni
naért za spletno stran Zelenjavko. Uporabljene in opisane so skoraj vse, v teoreticnem delu
navedene metode za izdelovanje spletne strani. Predstavljeno je tudi, kako mi je programska
oprema Adobe pomagala pri izdelavi dolocenih elementov, ki sem jih kasneje vkljucil pri

programiranju.

1.2 Namen in cilji diplomskega dela

Namen in cilj diplomske naloge je predstaviti osnovna nacela in elemente izdelave spletne

strani ter kako nam lahko pri tem pomaga programska oprema Adobe.
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1.3 Predpostavka

V diplomski nalogi zelim dokazati, da se oblikovanja in programiranja spletnih strani lahko

loti vsakdo in da za to ne potrebuje veliko racunalniskega znanja.
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2  SPLETNA STRAN

Spletna stran je zbirka informacij o doloceni temi ali predmetu, objavljena na svetovnem
spletu. Oblikovanje spletne strani pomeni postavitev in ureditev ve¢ strani v smiselno celoto,
ki potem skupaj sestavljajo spletno stran. Lahko bi jo primerjali s klasi¢no knjigo, vsaka stran

knjige lahko predstavlja podstran spletne strani (MacDonald, 2011, 19).

21 URL

Do spletnih strani dostopamo tako, da v spletni brskalnik roéno vnesemo URL naslov strani,
ali pa tako, da kliknemo na povezavo, ki nas poveze z URL naslovom. URL (Uniform
Resource Locator) je standardiziran niz znakov, ki podaja naslov dolo¢ene strani na spletu in
je edinstven za posamezno spletno stran. Sestavljen je iz ve¢ elementov, uporabniku, ki
razume sestavo naslova, pa lahko pove marsikaj. Vsak URL naslov se za¢ne z oznako vrste
protokola (http, ftp, mailto, file), nadaljuje se lahko z oznako za svetovni splet (www),
domeno (Spletna stran) ter domensko konénico (.si). Iz tega sledi, da se URL naslov spletne

strani zapiSe kot http://www.spletnastran.si (MacDonald, 2011, 50-51).

2.3 Domena

Domena je niz znakov, ki je registriran na dolofeno osebo (lastnika) v registru domen in
predstavlja spletni naslov, ki ga lahko uporabimo za prikaz spletnih strani. VVsaka domena je
unikat (v svetovnem merilu), kar pomeni, da je lahko registrirana samo enkrat. Koncnice
domen (.si, .com, .net) so vrhnje domene v registru domen. Za vsako kon¢nico obstaja
register, kjer so zabelezene vse domene dolo¢ene oblike (domenal.si, domena2.si), v registru
pa so za vsako domeno zapisani tudi lastnik domene ter administrativni in tehni¢ni kontakt.
Vsaka domena je usmerjena na DNS zapise, ki so prav tako vpisani v registru in sluzijo
usmerjanju domene na streznik, kjer se nahaja spletna stran. Prek DNS zapisov za dolo¢eno

domeno nas$ brskalnik najde streznik, na katerem tece spletna stran. V praksi nam to omogoca,
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da do spletne strani dostopamo prek domenal.si, namesto prek uporabnikom neprijaznih IP
naslovov, kot je na primer 191.260.20.55 (MacDonald, 2011, 52-53).

2.3  StreZnik

Streznik je racunalnik, povezan v svetovni splet, na katerem se nahaja spletna stran. Naloga
streznika je, da prikaze spletno stran vsakemu uporabniku interneta kjerkoli po svetu, ki s
pomoc¢jo brskalnika sporo¢i zahtevo za ogled strani. Spletni streznik morajo odlikovati
ustrezna zmogljivost in geografska lokacija, ustrezati mora vsem varnostnim standardom in
mora biti zas¢iten s poZarnim zidom. StreZzniki so tudi veliko bolj zmogljivi od navadnih
racunalnikov, imajo visoko zaS¢ito, so prizgani 24 ur na dan ter so spravljeni v posebnem

prostoru, imenovanem strezniski center (MacDonald, 2011, 62).

2.4  Programski jeziki

Nekatere programske jezike se uporablja izkljuéno za izdelavo racunalniskih aplikacij, drugi
so namenjeni izdelavi spletne strani. Med najbolj razSirjenimi za izdelavo racunalniSkih
aplikacij so Java, C in C++, za spletne strani pa se uporabljajo predvsem PHP, ASP.NET in
JavaScript. Znacilnost vseh nastetih je, da znajo delati z razli¢nimi algoritmi in racunskimi
operacijami. Z njihovo pomo¢jo programer racunalniku napise ukaze, ki jih ta potem prevede

in izvede (Scott, 2009, 12).

Obstaja pa tudi nepravi programski jezik, ki daje brskalnikom navodila za prikaz elementov
na strani (polozaj, velikost in barvo elementov), to je HTML. Ce Zelimo imeti na spletni strani
kakrsne koli interaktivne dodatke (na primer vmesnik za urejanje vsebine, iskalnik po strani,
anketni vprasalnik), potrebujemo za to pravi programski jezik, kot je na primer PHP
(MacDonald, 2011, 19-20).
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25 HTML

HTML (Hyper Text Markup Language) je jezik, s katerim opisemo gradiva, ki jih zelimo
objaviti na spletu. Popularen je postal kmalu po svojem nastanku leta 1990, od takrat pa je
dozivel ze precej sprememb. Njegov razvoj so spremljala Stevilna nesoglasja med vecjimi
programerskimi hiSami, ki so kar tekmovale, kdo bo ponudil boljsi program (brskalnik) za
pregledovanje tako opisanih gradiv. K sre¢i je HTML zdaj standardiziran, Se vedno pa si
brskalniki kaks$no stvar iz standarda razlagajo po svoje, tako da imamo v¢asih kar nekaj tezav,

ko Zelimo spletno stran napisati tako, da bo v vseh brskalnikih izgledala enako.

Datoteka HTML (krajse tudi HTM) je obicajna znakovna datoteka, kar pomeni, da jo lahko
odpremo in urejamo s poljubnimi urejevalniki besedil. Najbolj primerni za to delo so
urejevalniki znakovnih datotek (Notepad, TextPad), uporabimo pa lahko tudi katerega izmed
posebnih programov (Dreamweaver), ki omogocajo sproten pogled na izdelek. Obicajno so
taki programi bolj prijazni do uporabnika, saj za delo z njimi ne potrebujemo znanja jezika
HTML, imajo pa precej$njo slabost, da sestavijo prevec zapleten opis besedila

(http://zaversnik.fmf.uni-lj.si/gradiva/html/, 9. 2. 2013).

25.1 HTML znacke

Spletni brskalnik datoteke HTML bere od zgoraj navzdol in iz leve proti desni. Vsaka znacka
je v brskalniku prikazana posebej. Znacka za odstavek prikazuje odstavke, znacka za slike
prikazuje samo slike, itd. S tem, ko v datoteko HTML vpisujemo znacke, neposredno
dolo¢amo, kaj bo prikazano v spletnem brskalniku
(http://www.htmlgoodies.com/primers/html/article.php/3478151/Web-Developer-Class-
Learn-the-Basic-HTML-Tags.htm, 12. 1. 2013).
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Znacka

Opis

<l--..--> Dolo¢a komentar

<IDOCTYPE> Doloca vrsto dokumenta

<a> Doloc¢a povezavo

<area> Doloc¢a obmocje znotraj slike

<b> Doloca odebeljeno besedilo

<body> Doloca telo dokumenta

<br> Doloca prazno vrstico

<button> Aktivni gumb

<caption> Doloca naslov tabele

<div> Doloc¢a odsek v dokumentu

<form> HTML oblika za uporabniski vnos
<h1> to <h6> HTML naslovi

<head> Informacije o dokumentu

<header> Glava dokumenta ali odseka

<html> Izvirna oblika HTML dokumenta
<img> Definira sliko

<input> Doloc¢a vhodni nadzor

<ins> Definira besedilo, ki je bilo vneseno v dokument
<label> Oznacba za <input> element

<link> Definira povezavo med dokumentom in zunanjim virom
<menu> Definira seznam ukazov

<meta> Definira metadata o HTML dokumentu
<p> Definira odstavek

<select> Definira spustni seznam

<small> Manjse besedilo

<strong> Pomembno besedilo

<style> Informacije o slogu besedila

<sub> Podcrtano besedilo

<sup> Nadpisano besedilo

<table> Definira tabelo

<td> Definira celico v tabeli

<th> Definira naslovno celico v tabeli
<title> Definira naslov besedila

<tr> Definira vrstico v tabeli

<u> Definira besedilo, ki je po slogu drugacno od normalnega besedila
<ul> Neurejen seznam

Tabela 1: Osnovne HTML znacke

Vir: http://www.w3schools.com/tags/default.asp, 14. 1. 2013
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http://www.w3schools.com/tags/tag_p.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_select.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_small.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_phrase_elements.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_style.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_sup.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_sup.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_table.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_td.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_th.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_title.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_tr.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_u.asp
http://www.w3schools.com/tags/tag_ul.asp
http://www.w3schools.com/tags/default.asp

2.5.2 Vstavljanje tabel

Tabele so definirane s HTML znacko <table>. Razdeljene so na vrste, ki jih oznaujemo z
znaCko <tr>. Vsaka vrsta je razdeljena na celice (uporablja se HTML znacka <td>). Znacka
<td> predstavlja podatke v celici (table data), ki so lahko slike, tekstovno besedilo, povezave,

obrazci, podtabele itd.

Tabeli lahko dolo¢imo tudi debelino obrobe in njen razmik med celicami. Ce tega ne
dolocimo, je tabela prikazana brez obrob in razmika. V¢asih je to lahko uporabno, ampak v

vecini primerov zelimo, da tabela izstopa.

Naslov tabele je dolo¢en s HTML znacko <th>. Vecina brskalnikov to besedilo prikaze z
debelejsim tiskom in sredinsko poravnavo
(http://www.w3schools.com/html/html_tables.asp, 27. 1. 2013).

-
Table [
Table size
Rows: [ Columns: 2
Tahle width: 565
Border thickness: 0 pixels
Cell padding: &
Cell spacing: &
Header
(== E - - - - .-
- -
- -
[ -
Maone Left Top Both
Accessibility
Caption:
Summary: i
o) Cams
L

Slika 1: Okence za vstavljanje tabele v Adobe Dreamweaverju

Vir: Lasten
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2.5.3 Vstavljanje slik

V HTML-ju so slike definirane z <img> znacko. Ta znacka je brez atributov, brez vsebine in
ne potrebuje zakljuéne znacke. Za prikazovanje slik na spletni strani potrebujemo atribut src.
Src je angleska kratica za source ali po slovensko vir. Ta vir pa je veCinoma povezava do
spletne strani ali datoteke, kjer se slika nahaja
(http://www.w3schools.com/html/html_images.asp, 27. 1. 2013).

5 T E)
o <div id="content">

@ <table width="580" border="0" cellpadding="0">

. <tr>

{it <th colspan="2" scope="col"><h2 align="center">

PRODUKTI</h2>
<pr&nbsp:</p></ch>
</tr>

&2

= <Tr>
<td><h3><a href="Solata/Solata.html">gEbilslE:alell
=l"Solata.png™ width="100" height="85" alt="sclata" />[OFNi I« EFE
></h3></td> =
<td><h3><a href="Krompir/Krompir.html">»<img src=
"Erompir.png" width="100" height="85" alt="krompir" /> KROMPIR</a
></h3x</ td> i
</tr>
<tr>

<td></brr></td>
<td><h3>&nbsp;</h3></td>
</tr>
<tr>
<td><h3><a href="Buée/Buce.html"><img src="Buce.png"

2k Fas ad

Slika 2: Levo je kodni prikaz slike, desno pa prikaz v brskalniku
Vir: Lasten

2.5.4 Vstavljanje obrazcev

HTML obrazci se uporabljajo za posredovanje podatkov iz spletne strani do streznika.
Obrazci lahko vsebujejo polja z besedilom, potrditvena polja, radijske gumbe, potrditvene
gumbe in ve¢. Obrazci lahko vsebujejo tudi elemente, kot so besedilna obmocja, legende

(napotke za branje) in oznacbe.
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Za izdelavo obrazca se uporablja HTML znacka <form>:

<form>
vhodni elementi
</form>

Html znacka <input> je najpomembnejsi element pri izdelovanju obrazcev. Ta element nam
omogoca, da uporabnik vstavi svoje podatke. Odvisno od atributa, ki ga dodamo, lahko
znacka <input> opravlja ve¢ funkcij:

a) Polja z besedilom

Znacka <input type="text"> doloc¢a polje, v katerega lahko vpisemo besedilo:

<form>

Ime: <input type="text" name="firstname"><br>

Priimek: <input type="text" name="lastname">

</form>

Prikaz zgornje HTML kode v brskalniku:

Ime: |

Priimek: ‘

b) Potrditveni gumbi

HTML koda za vstavljanje potrditvenih gumbov je <input type="submit">. Potrditveni gumbi

se uporabljajo za posiljanje podatkov na streznik.

<form name="input" action="html_form_action.asp" method="get">
Uporabnisko ime: <input type="text" name="user">

<input type="submit" value="Poslji">

</form>

Prikaz zgornje HTML kode v brskalniku:

Poglji

Uporabnisko ime: |
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c) Potrditvena okenca

Potrditvena okenca so doloc¢ena z <input type="checkbox">. Ta polja uporabniku omogocajo,

da lahko izbere ve¢ moznosti naenkrat.

<form>

<input type="checkbox” name="vehicle” value="Bike">Rad imam torto<br><input
type="checkbox" name="vehicle" value="Car"> Imam avto

</form>

Prikaz zgornje HTML kode v brskalniku:
" Rad imam torto

Imam avto

(http://www.w3schools.com/html/html_forms.asp, 27. 1. 2013)

PISITE NAM

NOVOSTI
Paradiinik Kumato

Fmailnaslov: Paradiinik Zelena zebra
Modra Hokkaido buca

Zadeva Buca Delicata
Buca Turban
Sporotilo

Buéa Hubbard
ARHIV RECEPTOV

Francoska mesana pis¢ancja solata
Grika musaka z jajéevci

Angletld kruhov puding z rozinami

Ciprskd nadevani jajéevci

Danska vro¢a krompirjeva solata

Slika 3: Prikaz vstavljenega obrazca

Vir: Lasten
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2.5.5 Povezave

HTML znacka za povezavo je <a>. Med povezave Stejemo eno ali ve¢ besed in slike, na
katere lahko kliknemo in nas povezejo na drugo spletno stran ali datoteko. Ko na spletni strani

premaknemo miskin kazalec na povezavo, se le ta spremeni v majhno roko.

Najpomembnejsi atribut HTML znacke za povezavo <a> je atribut href, ki doloc¢a ciljno

povezavo.
Moznosti oznacevanja povezav na spletnih straneh:

e povezava, na katero $e nismo Kliknili, je modra in pod¢rtana
e povezava, na katero smo Kliknili, je vijoli¢na in podértana

o aktivna povezava je rdeca in pod¢rtana

(http://www.w3schools.com/html/html_links.asp, 27. 1. 2013)
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3 ELEMENTI SPLETNE STRANI

3.1 Informacijska struktura spletne strani

Beseda dizajn izhaja iz latinske besede designare, ki pomeni oznaciti, izmisliti ali izbrati, to
pomeni, da moramo, preden za¢nemo razmisljati o vizualni podobi spletne strani, narediti
nacrt za njeno strukturo. S tem se ukvarja informacijska arhitektura, ki i§¢e najbolj optimalno
uporabnisko navigacijo od zacetne do Zelene toc¢ke. Za informacijsko arhitekturo se pogosto
uporablja zemljevid spletis¢a (site map), ki je vizualni ali tekstovni model vsebine spletne

strani s hierarhi¢no strukturo (Smith, 2011, 15).

—— PRVA STRAN

<— NAVIGACIJA

4_1 PODSTRANI

I I 1 | e |

Slika 4: Zemljevid spletisca
Vir: Lasten
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3.2 Skelet spletne strani

S skeletom spletne strani graficno prikazemo postavitev elementov na spletni strani.
Posamezni liki ponazarjajo polozaj vsebine, navigacije in drugih funkcij spletne strani.
Priporocljiva je uporaba ¢im bolj preprostih likov, saj damo s tem prednost sami postavitvi
pred graficnimi u€inki, ki v tej fazi izdelave strani Se niso bistveni. Za izdelavo skeleta se
uporabljajo namenska orodja ali spletni servisi, kot sta Gomockingbird.com in Balsamig.com,
ki nam ta proces olajsajo (Stocks, 2009, 10).

OGLASNI PROSTOR

%ﬁi&m‘" OSNOVNA NAVIGACIJA

GLAVNA VSEBINA

NN
AA
VvV
P
| G
(657
NC
Al
J
A

Slika 5: Skelet spletne strani
Vir: Lasten

3.2.1 Glava

Prvi element, ki ga najdemo na spletni strani, je glava (header). Najbolj pogosti stvari, ki ju
najdemo v glavi, sta za$€itni znak in znamka (branding), ki se po navadi nahajata v zgornjem
levem kotu in pomagata identificirati odgovornega za gostovanje vsebine na strani. Primer: ¢e

je v glavi zaScitni znak nekega podjetja, bo obiskovalec strani vedel, da je to stran
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najverjetneje naroCilo to podjetje, ki tudi skrbi za vsebino na tej strani. Glava sluzi tudi kot
identiteta podjetja, saj Zze ob prvem obisku obiskovalec vidi, kam je priSel in kakSne
informacije mu bo stran ponujala. V glavi pa je tudi meni s povezavami do strani ali kategorij,
kot so produkti, storitve in povezave do nas in do kontakta. Pogosto se v glavi nahaja tudi
iskalno okno za pomo¢ pri iskanju klju¢nih besed. Ker obstajajo tudi zelo obSirne spletne
strani, ki imajo obsezno informacijsko strukturo, je pogosto potrebna pomo¢ za lazje brskanje
po straneh. Zelo uporabno za navigacijo po ve¢jih straneh je breadcrumb, krmarjenje s
sledenjem, ki pomaga uporabniku, ko se premika po menijih in podmenijih, da ima boljsi in
bolj natancen pregled nad svojo pozicijo na spletni strani in tako lazje prepozna kategorije in

vsebino, na kateri se nahaja (Dawson, 2011, 292).

s . " OSVOJITE POEITNICE VSA KO NEDE Lj 0
- 'NA ROGLI U R OB 18.20
LN - © POP $ voro

Slovenija Crna kronika Svet Gospodarstvo IT MotoGP MNogomet ZimskiSporti Vreme Domacascena Tujascena Glasba Zanimivosti Erotika

Slika 6: Primer glave spletne strani
Vir: http://www.24ur.com/, 13. 2. 2013

3.2.2 Noga

Noga (footer) spletne strani se vedno nahaja na dnu ter uporabniku ponudi najpogosteje
uporabljene povezave. V njej se lahko nahajajo dodatne informacije, kot so kontaktni podatki,
seznam zadnjih novic ali povezave na druzbena omrezja. Kreativno oblikovana noga pripomore k
boljsemu celostnemu videzu spletne strani, z njo pa pustimo Se boljsi prvi vtis pri obiskovalcu

(MacDonald, 2011, 538).

Ways to buy
onal and home

Learning

Slika 7: Primer noge spletne strani
Vir: http://www.adobe.com/, 13. 2. 2013
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3.2.3 Navigacija

Navigacija je eden klju¢nih elementov spletne strani. Uporabnikom omogoc¢a prehod med
podstranmi in dostop do vseh vsebin. Vsaka navigacija je lahko unikatna, a je vseeno
smiselno upostevati dolocene smernice, predvsem zaradi navad in pricakovanj obiskovalcev.
Najpogosteje uporabljena je vodoravna navigacija, ki je sestavljena iz vodoravnega seznama
povezav, ki naj bi bile ¢im krajSe. Oblikovana je lahko kot navadno besedilo na barvni
podlagi ali z dodanimi graficnimi elementi. Znacilna je dolo¢ena sprememba ob prehodu z
misko ¢ez povezavo, navadno je to sprememba barve pisave ali ozadja. Ob ve¢jem Stevilu
povezav se je smiselno odlociti za stranski stolpec, kjer so povezave razporejene navpicno in
Kjer nismo omejeni s prostorom. To je pogosta praksa pri spletnih trgovinah, saj daljSega
seznama kategorij izdelkov ne bi bilo mogoce prikazati v vodoravni navigaciji. Navpicne
navigacije se zaradi razli¢nih kategorij prispevkov in arhiva posluzujejo tudi blogi in
novicarski portali. Ko je potrebno v glavni navigaciji prikazati tudi podstrani, se uporabi
spustni meni, ki ga lahko izkoristimo tudi za prikaz dodatnih elementov, kot so na primer

izpostavljene novice (Stocks, 2009, 61).

Views: deskiop mobile print

STANDARDS  PARTICIPATE MEMBERSHIP  ABOUT W3C

STANDARDS

&3 web Design and
Applications

Web Architecture
L4 Semantic Web
XML Technology
Web of Services
Web of Devices

m Browsers and Authoring
Tools

or view all

Slika 8: Primer navpicne in vodoravne navigacije
Vir: http://www.w3.org/, 13. 2. 2013
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4  1ZDELAVA SPLETNE STRANI S PROGRAMSKIMI
ORODJI ADOBE

Programsko orodje podjetja Adobe je eno izmed najbolj uporabljenih orodij za izdelavo in
oblikovanje spletnih strani. Podjetje je izdalo posebno izdajo paketa Adobe Creative Suite, Ki
sluzi oblikovalcem spletnih vsebin, imenuje se Adobe Creative Suite Design Premium.
Zbirka je sestavljena iz programov Photoshop, Acrobat, InDesign, Flash, Illustrator, Bridge,
Fireworks, Dreamweaver in Media Encoder, ki podpirajo razli¢ne tehnologije (PostScript, PDF,
Flash, SWF, IDE). Zadnja razli¢ica paketa je izSla aprila 2012 pod imenom Adobe Creative Suite
6 (CS6) (Adobe Creative Suite CS6 Design and Web Premium Digital Classroom, 2012, 1).

Slika 9: Ikone programov, ki so vkljuceni v CS6

Vir: http://interactiveblend.com/blog/creative/free-adobe-cs6-vector-icons-download/, 15. 1. 2013
Adobe Dreamweaver je nekakSna rdeca nit, saj ga uporabljamo od zacetka pa vse do konca
procesa. V njem zapiSemo CSS kodo, v kateri dolo¢imo tipografijo, barve in vse ostale stvari,

ki bodo uporabljene na spletni strani.

Adobe Illustrator nam pomaga pri izdelavi vektorske grafike, predvsem zascitnega znaka, ki

ga kasneje prenesemo v Adobe Dreamweaver.

Adobe Photoshop uporabimo za izdelavo spletne strani in optimizacijo slikovnega gradiva. V

Photoshopu slikovno gradivo tudi shranimo.
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Pri spletnem oglasevanju je trenutno najboljsa izbira Adobe Flash, ki omogoca izdelovanje

stati¢nih in dinami¢nih oglasov, ki so danes pomemben sestavni del spletnih strani.

4.1  Oblikovanje spletne strani v programu Adobe Dreamweaver

Racunalniski program Adobe Dreamweaver je programsko orodje za postavitev in oblikovno
urejanje spletnih strani. Nedavne razli¢ice programa podpirajo spletne tehnologije, kot so
CSS, Javascript ter razlicne strezniSke skriptne jezike, kot so ASP.NET, ColdFusin,
JavaServer Pages (JSP) in PHP. Tako kot vsi ostali urejevalci HTML kode, lahko tudi
Dreamweaver kodo ureja na osebnem racunalniku in jo kasneje prenese na oddaljen spletni
streznik z uporabo protokolov FTP, SFTP in WebDAV

(Adobe Creative Suite 6 Design and Web Premium Digital Classroom, 2012, 222—-240).

411 CSS

Kaskadne stilske podloge CSS (Cascading Style Sheets) se uporablja za definiranje vizualnih
elementov na strani, kot so barve, velikost elementov, odmiki, poravnave besedila, pisave,
slike za o0zadja, meje, pod¢rtavanje besedila in pa celo absolutne pozicije (postavitev na to¢no
lokacijo) elementov na strani. CSS omogoca oblikovanje elementov na strani, ki jih ni
mogoce doseci izkljuéno z uporabo HTML-ja (npr. vizualno spremembo elementa ob preletu
s kurzorjem miske) (Huddleston, 2010, 96).

DW File Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help [Ny v &+ Designer

Mg ©. M e Title:

$CSDA39 url(Slike/ozadjel.jpg) repeat;
: Arizl, Helvetica, sans-serif;

ily: 'Oswald', sans-seri
font-weight: 200;
color: #79RE2E;

Slika 10: Primer CSS zapisa

Vir: Lasten
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4.1.2 Spletno varne tipografije

Ko oblikujemo za splet, se moramo zavedati, da mora biti pisava, ki jo zelimo uporabiti,
nalozena na ra¢unalniku uporabnika, ki si naSo spletno stran ogleduje. Ce uporabnikov
raunalnik nima pisave, ki smo jo izbrali, jo spletni brskalnik zamenja z drugo pisavo. Ker je
nemogoce vedeti, katere pisave so nalozene na uporabnikovem rac¢unalniku, se lahko zgodi,
da se dizajn ali oblikovalski osnutek strani zaradi pisave popolnoma spremeni. Zaradi tega se
lahko odlo¢imo, da uporabimo samo pisave, za katere smo prepricani, da so prednalozene na
vecini operacijskih sistemov Windows in Mac. Najbolj zanesljive pisave za uporabo na spletu
so: Arial, Courier, Georgia, Impact, Lucida, Times New Roman, Trebuchet, Tahoma, Verdana
(Smith, 2011, 114-115).

Andale Mono Courier New
Times New Roman  Trebuchet MS
Georgia Comic Sans
Verdana Impact

Arial

Slika 11: Spletno varne tipografije
Vir: http://goeastdesign.com/wp-content/uploads/2009/10/web_safe_typefaces.gif,
31.1.2013

4.1.3 Spletno varne barve

Barve na spletu se prikazujejo kot SestnajstiSke vrednosti in imajo obicajno kot predznak
»lojtro« (#). Rdeca, zelena in modra so pretvorjene iz $tevil od 0 do 255 v zaporedje znakov,
ki jih racunalnik razume. Vrednosti primarnih barv na spletu so tako #FF0000 za rdeco,
#00FFO0 za zeleno in #0000FF za modro. Vecina racunalniskih programov samodejno
pretvarja med temi vrednostmi, kljub temu poznavanje razli¢nih zapisov spletnemu
oblikovalcu olajsa in pohitri delo, saj lahko Ze iz zapisane vrednosti razbere, za katero barvo
gre (Friedman, 2009, 159).
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Slika 12: Tabela spletno varnih barv
Vir: http://www.18bits.nl/12_webdesign/images/webcolor216.gif, 5. 2. 2013

Pri nacrtovanju spletnih strani se je potrebno odlo¢iti, ali bomo uporabili bogato
reproduciranje velikega Stevila barv, ki ga omogocajo le visokokakovostni zasloni, ali pa se
bomo omejili le na relevantno prikazovanje barv z uporabo »tabele varnih spletnih barv«, ki
so jih zmozni prikazati povpreéni zasloni. Podro¢ja, kjer je ta paleta za uporabo nujna, pa So

vsekakor mobilni telefoni in dlanéniki (http://www.scantips.com/palettes.html, 10. 1. 2013).

4.2  Uporaba programa Adobe Illustrator za izrisovanje z vektorskimi
Krivuljami

Program se uporablja za izrisovanje vektorske grafike, zato z njim izrisujemo zasc¢itne znake,
lahko pa tudi izdelamo skelet spletne strani. Za razliko od Photoshopa, kjer moramo v orodni
vrstici, ki jo bomo urejali, vedno znova iskati plast (Layer), nam Illustrator ponuja moznost,
da lahko Zeljen predmet urejamo Ze samo z miSkinim klikom nanj. Knjiznica programa Adobe
Illustrator omogoca, da se lahko v njej shranjeni simboli in elementi uporabijo veckrat.
Program prav tako omogoca shranjevanje svojega sloga za odstavek in znake, zaradi katerih
je kasnejse spreminjanje vsebine veliko lazje. Na primer, ¢e spremenimo barvo pisave v slogu

za odstavke, se bo ta barva spremenila v vseh ostalih, ki uporabljajo ta slog. Prav tako lahko
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shranimo lastno narejene besedilne in oblikovne sloge, s katerimi pripomoremo k hitrejSemu

izdelovanju konénega izgleda strani.

Medtem ko se Adobe Photoshop uporablja za bolj zahtevne grafike, je Adobe Illustrator
primeren za Ciste in preproste grafike. V slednjem lahko na preprost nadin spreminjamo

oblike, kot npr. okroglino gumba na spletni strani.

Vektorske slike so po kapaciteti manjsSe od rastrskih slik. To pomeni, ¢e bomo za izdelovanje
spletne strani uporabili vektorske slike, se bodo hitreje nalozile oz. prikazale
(Adobe Illustrator CS6 Classroom in a Book, 2012, 14-31).

4.2.1 lzdelovanje za$¢itnega znaka

S pomoc¢jo orodja Pero (Pen) se lahko ustvari oblika zas¢itnega znaka, dolo¢i barva in
velikost. Zas¢itni znak ima lahko transparentno ozadje, zaradi ¢esar je uporaben tudi v ostali
programski opremi podjetja Adobe. Tako lahko spodnjo sliko, narejeno v programu Adobe
Ilustrator, shranimo v pravilni obliki in jo nato prenesemo v Adobe Dreamweaver, Kjer jo

zmanjSamo in postavimo na zeleno mesto.

Slika 13: Prikaz izrisa zas¢itnega znaka v Adobe Illustratorju

in njegova uporaba v spletnem brskalniku

Vir: Lasten

Ker se za izdelavo zascitnega znaka uporablja vektorska grafika, se ob spreminjanju velikosti

kvaliteta slike ne zmanjSa. Podrobnosti na sliki se ne popacijo, ampak ostanejo iste kakovosti.
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4.3 Uporaba programa Adobe Photoshop za optimizacijo in shranjevanje
slikovnega gradiva

Racunalniski program Adobe Photoshop je programsko orodje za shranjevanje, optimizacijo

in obdelavo rastrskih fotografij in drugih rastrskih grafik.

4.3.1 Optimizacija slikovnega gradiva

V povprecju ve¢ kot petdeset odstotkov spletne strani predstavljajo fotografije. Prvi korak k
optimizaciji spletne grafike je izbira pravilnega formata fotografije. Za prikazovanje fotografij
na spletni strani se uporabljajo formati, kot so GIF, JPEG in PNG. Vsak format ima svoje

prednosti in slabosti.

Format GIF podpira do 8 bitov na piksel, kar pomeni, da lahko naenkrat prikaze do 256 barv
iz 24-bitnega barvnega modela RGB. Omogoca tudi animacijo z zaporednim prikazovanjem
sli¢ic, ki imajo lo¢ene barvne palete. Uporaben je za prikazovanje zas¢itnih znakov in
podobnih enostavnih motivov ter preprostih animacij, manj primeren pa je za prikazovanje

fotografij, saj ima za te namene preve¢ omejen nabor barv.

JPEG ali JPG je rastrski slikovni format. V nasprotju s formatom GIF, ki uporablja
brezizgubno kompresijo, format JPEG (lahko) uporablja izgubno kompresijo, kar pomeni, da
s kompresijo dolo¢ene informacije v sliki izgubimo. Ce s stopnjo kompresije ne pretiravamo,

razlika med originalno in kompresirano sliko ni opazna.

Format PNG je sorazmerno nov rastrski slikovni format, ki postaja razsirjen na spletu in
drugod. Uporablja postopek stiskanja podatkov brez izgub, isti postopek, kot ga uporabljajo
znani stiskalni programi gzip, zip in unzip. Format PNG lahko doseze boljso stisljivost od
formata GIF pri skoraj vsaki sliki, vendar vodijo nekatere izvedbe do slabo izbranih
napovednih modelov in na ta nac¢in nastajajo nepotrebno velike PNG datoteke.

Formati GIF in PNG, ki uporabljajo paletne ali indeksirane barve, se uporabljajo za
prikazovanje gumbov, logotipov in razliénih vzorcev, za fotografije pa je JPEG najboljsa
izbira formata (Gralla in Brown, 2005, 232-248).
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Slika 14: Barvni balon v formatih JPEG in GIF

Vir: http://www.websiteoptimization.com/speed/tweak/format/, 5. 1. 2013

Leva fotografija balona je shranjena v formatu JPEG. Njena kvaliteta je zmanjSana za
petdeset odstotkov. Desna fotografija je shranjena v formatu GIF in vsebuje paleto
StiriinSestdesetih barv. Fotografijo balona bi obi¢ajno shranili v formatu JPEG, vendar pa
nizje nastavitve za kakovost barv pri JPEG fotografiji vplivajo na izgled balona. Kvaliteto

fotografije lahko poviSsamo, ampak bomo s tem povisali tudi kapaciteto fotografije.

4.4 Uporaba programa Adobe Flash za izdelavo spletnih oglasov

Racunalniski program Adobe Flash zagotavlja celovito avtorsko okolje za ustvarjanje
interaktivnih aplikacij. Pogosto se uporablja za ustvarjanje projektov, ki vkljucujejo video,
zvok, grafiko in animacijo. V Flashu lahko ustvarimo lastne vsebine ali jih uvozimo iz drugih
aplikacij, kot so Adobe Photoshop ali Illustrator. Omogoca oblikovanje animacij in
multimedijskih datotek, ki jih z uporabo Adobe ActionScript 3.0 lahko naredimo interaktivne.
Flash lahko uporabimo za izgradnjo inovativnih spletnih strani, za ustvarjanje samostojecih
aplikacij za namizje in za distribucijo aplikacij na mobilne naprave, ki uporabljajo operacijski
sistem Android in 10S (Adobe Flash Professional CS6 Classroom in a Book, 2012, 1).
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4.4.1 Spletni oglasi

Spletne oglase delimo na stati¢ne in animirane oglase. Stati¢ni oglasi so oglasi brez gibanja,
brez zvoka in so zelo podobni oglasom, ki jih sre€amo v Casnikih. Animirani oglasi se od
staticnih razlikujejo na ve¢ nac¢inov. Omogocajo ve¢ nivojev informacij, spreminjajo se lahko
fotografija, besedilo in zvok oglasa. Prav tako se vsebina animiranega oglasa lahko spremeni
ze ob preletu s kazalcem miSke. Sam oglas lahko npr. vsebuje kratko igro ali druga

interaktivna orodja, ki pritegnejo potencialnega kupca.

Obe vrsti pa imata enako funkcijo. Oba zelita privabiti potencialne kupce na svojo spletno
stran. Dokazano je, da staticni oglas pritegne samo dolo¢en delez kupcev, medtem ko
animiran oglas s svojimi gibljivimi in utripajo¢imi vsebinami pritegne mnogo vec
potencialnih kupcev. Enako se zgodi, ¢e v animiran oglas vklju¢imo $e zvok, saj se veéina
ljudi odzove na zvoc¢ne signale in jih zanima njihov izvor

(http://www.designpax.com/blog/what-are-flash-banners/, 25. 1. 2013).

Velikost Ime

468 x 60 Full Banner
728 x 90 Leaderboard
336 x 280 Square
300 x 250 Square
250 x 250 Square
160 x 600 Skyscraper
120 x 600 Skyscraper
120 x 240 Small Skyscraper
240 x 400 Fat Skyscraper
234 x 60 Half Banner
180 x 150 Rectangle
125 x 125 Square Button
120 x 90 Button
120 x 60 Button

88 x 31 Button

Tabela 2: Velikosti in imena spletnih oglasov
Vir: http://designerstoolbox.com/designresources/banners/, 15. 1. 2013
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POGREBXE STORITVE

SKELETOX d.o.o0.

Slika 15: Primer animiranega oglasa

Vir: Lasten

4.5 Obdelava in optimizacija video vsebin v programu Adobe Premiere

45.1 Obdelava video vsebin

Pri obdelavi video vsebine moramo paziti na:
e Preprosto sporocilo vsebine

Nas delovni spomin ima omejeno kapaciteto, zato moramo paziti, da izklju¢imo nepomembne
informacije, saj lahko uporabnika odvrnejo od gledanja. Gledalcu tako predstavimo samo

vsebino, katero iSce.
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e Ciljno skupino

Nasi mozgani delujejo tako, da si najprej zapomnijo stvari oz. besede, ki jih Ze poznajo.
Vsebino moramo urediti tako, da bo razumljiva za naso ciljno skupino. Pri tem pa poskusamo
uporabljati besede, ki so v vsakdanji rabi. Sele na podlagi tega lahko naSe sporoéilo

stopnjujemo in vanj vklju¢imo $e nevsakdanje besede.
e Zdruzitev ¢utov

Zapomniti si moramo, da si bo obiskovalec strani pri video vsebini zapomnil oseminpetdeset
odstotkov veg kot pri tekstovnem besedilu. Ce bomo uporabili samo slikovno gradivo v video
posnetku, je dobro vkljuditi tudi pripovedovalce, saj bomo le na tak nacin lahko vkljucili oba

Cuta v video vsebino in s tem dosegli svoj cilj.

4.5.2 Optimizacija video vsebin

Video vsebine, ki so optimizirane za objavo na spletu, naj bi bile casovno kratke, majhne
resolucije in shranjene v primernem video kodeku. Video vsebina, ki je npr. dolga petnajst do
dvajset minut in ima nastavljeno avtomati¢no predvajanje, lahko zasede okoli 100 MB

prostora.

Spremenimo lahko frame rate oz. koliko sli¢ic na sekundo naj bo predvajanih. Obic¢ajno ima
video vsebina, posneta s kamero, 25 fps (frames per second). Za spletno stran pa lahko iz 25
fps zmanjSamo na 15 fps ali celo do 10 fps, s ¢imer bo vseboval en frame pri 15 fps 50
odstotkov ve¢ podatkov kot en frame pri 25 fps. Minimalna resolucija naj bi bila 320 x 240
pikslov. Vse, kar je manjse resolucije, je tezko gledljivo in vpliva na samo pozornost gledalca.
Vsaka podvojena resolucija videa (npr. iz 320 x 240 na 640 x 480) porabi 4-krat (in ne 2-krat)
ve¢ prostora na disku (Adobe Premiere Pro CS6 Classroom in a Book, 2013, 172-203).
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Slika 16: Video standardi
Vir: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/9/9b/Vector_Video_Standards2.png, 9. 1. 2013

Ko smo video zajeli in odstranili nepotrebno vsebino ter zmanjsali Stevilo sli¢ic na sekundo,
je ¢as, da video vsebini po potrebi popravimo kontrast, odrezemo nezelene robove, dodamo

naslove in Zelene efekte.

Ko imamo video vsebino pripravljeno, jo shranimo v primerni obliki (uporaba video kodeka),
ki bo omogocala lazji prenos iz internetne strani oz. ne bo prislo do zatikanja pri streamingu.
Streaming pomeni prenos zvocnega ali video signala po internetu do racunalnika in se od
obicajnega internetnega prenosa razlikuje v tem, da se zvok in slika lahko za¢neta predvajati
takoj, ko prispejo prvi podatki
(http://www.presentia.si/baza-znanja-helpdesk/2008/kaj-je-streaming/, 28. 2. 2013).
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4.5.3 Formati multimedijskih datotek

Multimedijski elementi (kot sta zvok in video) so shranjeni v multimedijskih datotekah.

Najlazje datoteko prepoznamo po njeni konénici. Ce brskalnik zazna konénico .htm ali .html,

jo bo obravnaval kot HTML datoteko. Koncnica .xml predstavlja XML datoteko, medtem ko

.css predstavlja kaskadne stilske podloge.

Multimedijske datoteke imajo svoj format z razli¢nimi kon¢nicami, kot so .swf, .mp3, .wav in

.mp4.
Format |Konénica |Opis
AVI avi AVI (Audio Video Interleave) je razvil Microsoft in je podprt v vseh OS Windows. Je
eden izmed pogostih formatov, ki so na spletu.
WMV .wmv WMV (Windows Media Video) je razvil Microsoft. Je pogost format na spletu, ki deluje
vec¢inoma na OS Windows. Za ostale OS moramo namestiti dodatne vti¢nike.
MPEG .mpg MPEG (Moving Pictures Expert Group) format je najbolj popularen format, ki se
.mpeg uporablja na spletu. Podpira ga ve¢ operacijskih sistemov in brskalnikov.
QuickTime|.mov QuickTime je razvil Apple. Je dokaj pogost format na spletu. Na OS Windows pa brez
dodatnih komponent ne bo deloval.
RealVideo |.rm RealVideo je razvil Real Media. RealVideo omogoc¢a video streaming (online video,
.ram Internet TV) tudi pri nizkih povezavah.
Flash .swf Flash je razvil Macromedia. Za predvajanje Flash datotek smo neko¢ morali namestiti
flv dodaten vti¢nik, ki je v novejsih razli¢icah brskalnikov ze avtomati¢no vkljucen.
MP4 .mp4 Mpeg-4 (MP4) je nov format na spletu. YouTube predlaga uporabo tega formata.

Tabela 3: Video formati in njihov opis

Vir: http://www.w3schools.com/html/html_media.asp, 15. 1. 2013
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5 OSNOVNI PRIKAZ IZDELAVE SPLETNE STRANI
ZELENJAVKO

V prakticnem delu diplomske naloge bom predstavil vsebino, namen, zasnovo, strukturo,
grafi¢no podobo, programiranje, terminski in financni nacrt za spletno stran Zelenjavko, ki

sem jo v celoti izdelal sam.

5.1 Vsebina in namen

Vsebina spletne strani je poljedelstvo, vrtnarstvo in kulinarika. Njen namen pa je

izobrazevanje in Sirjenje informacij s teh treh podrocij.

5.2 Informacijska struktura

Glede na vsebino spletne strani sem naredil strukturo strani, ki bi bila za obiskovalca najbolj
ustrezna in pregledna. V ta namen sem naredil zemljevid spletis¢a, iz katerega je razvidno,

kako si strani sledijo po hierarhiji. Predvidel sem Sest strani in Stiriindvajset podstrani.

Slika 17: Zemljevid spletisca spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.3 Skelet

Po osnovni ideji in strukturi sem izdelal skelet spletne strani. Dolocil sem polje za glavo, v
katero sem vkljucil zascitni znak, ime strani in glavno navigacijo. Nato sem dolocil nogo, kjer
bo prikazan avtor strani. Desna stran je namenjena vertikalni navigaciji, v katero bodo
vklju€ene novosti in recepti. Pod vertikalno navigacijo se nahajajo reklamni oglasi. Zgoraj
navedeni elementi so osnovni gradniki strani in podstrani. Glavna vsebina pa se od strani do

strani razlikuje.

Sirina glave in noge sta dologeni na velikost 1000 pikslov. Glavna vsebina v $irini meri 580
pikslov, medtem ko sta navpi¢na navigacija in oglasni prostor Siroki 270 pikslov. Vse te

velikosti so pomembne pri kasnejsi optimizaciji slikovnega in oglasnega materiala.

VODORAVNA
NAVIGACIJA

GLAVNA VSEBINA

Slika 18: Skelet spletne strani Zelenjavko
Vir: Lasten
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5.3.1 Glava

Glava je prva stvar, ki jo obiskovalec spletne strani zagleda. Dobro oblikovana glava lahko
marsikaterega obiskovalca preprica, da ostane na strani. V glavo sem poleg imena strani

vklju€il za8¢itni znak in nato Se osnovno navigacijo po strani.

ZEI_‘ENJ A \/ [< O w DOMOV PRODUKTI SLIKE VIDEO KONTAKT

Slika 19: Glava spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten

53.2 Noga

V nogo spletne strani sem vpisal samo ime avtorja spletne strani, datum izdelave in zasc¢itna

znaka 0z. povezavi trenutno najbolj uporabljenih socialnih omrezij.

DIPLOMSKA NALOGA. DESIGN BY UROS MARCUN. NOVEMBER 2012

&

Slika 20: Noga spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten

5.3.3 Navigacija

Na spletni strani sta uporabljeni obe navigaciji (vodoravna in navpi¢na). Vodoravna
navigacija, ki se nahaja v glavi spletne strani, sluzi za osnovno navigacijo po strani, medtem
ko navpicna navigacija opredeljuje zgolj novosti in recepte ter se nahaja na desni strani
spletne strani.
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DOMOWV PRODUKTI SLIKE VIDEO KONTAKT

NOVOSTI

Paradiznik Kumato
Paradifnik Zelena zebra
Meodra Hokkaido buca
Buéa Delicata

Buéa Turban

Buca Hubbard

ARHIV RECEPTOV

Francoska mefana piicancia solata
Grika musaka z jajéevei

Angleski kruhov puding z rozinami
Ciprskd nadevani jajéevel

Danska vroca krompirjeva solata

Estonska slanikova solata

Slika 21: Navpi¢na in vodoravna navigacija spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten

5.4 Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver je bil temeljni program pri izdelavi moje spletne strani. Program
omogoca, da lahko skoraj brez znanja programskih jezikov sestavimo svojo spletno stran.
Tako sem celoten skelet napravil v tem programu, ki mi je kasneje sluzil kot rdeCa nit skozi
celoten projekt. Vsi ostali projekti, ki so nastali v ostalih Adobovih programih, so na koncu
zdruzeni v omenjenem programu. Zapisani so v kodni obliki, ki jo odpirajo spletni brskalniki.
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Slika 22: Izdelava spletne strani v Adobe Dreamweaverju

Vir: Lasten

5.5 Adobe Hlustrator

Program je odlicen za vektorsko grafiko, zato sem ga uporabil za izdelavo zasCitnega znaka,
ki se nahaja v glavi zraven imena spletne strani. Pri tem mi je bilo v pomo¢ orodje Pero.
Z njim sem narisal osnovne ¢rte, ki so dale konéno podobo dveh listov. Nato sem z orodjem,
ki spremeni tip tocke na poti (convert anchor point), sti¢is¢a zaoblil, da sem dobil Zelen
kon¢ni izgled zas¢itnega znaka. Zunanji rob oz. Crto, s katero sem izoblikoval lista, sem
obarval v druga¢nem odtenku zelene kot pa notranjost. Celotno delo sem shranil v kon¢nici
.ai, ki je osnovna kon¢nica programa in mi omogoca, da lahko ta projekt neposredno odprem

in urejam v programu Adobe Dreamweaver.
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Slika 23: Prikaz izdelave zas$¢itnega znaka

Vir: Lasten

5.6 Adobe Photoshop

Vse slikovno gradivo, ki se nahaja na spletni strani Zelenjavko, je narejeno in optimizirano v
programu Adobe Photoshop. To pomeni, da so vse fotografije izrezane tako, da je njihova
velikost enaka velikosti doloCenega kvadrata, ki smo ga izdelali pri samem skeletu spletne
strani ali pa je velikost enaka eni celici tabele, ki smo jo naknadno vstavili v Adobe
Dreamweaverju. Prav tako je uporabljeno orodje shrani za splet (save for web), ki obdelane

fotografije shrani v kar se da majhni velikosti, ne da bi pri tem izgubile na kakovosti.
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Slika 24: Obrezovanje slikovnega materiala
Vir: Lasten

5.7 Adobe Flash

Pod glavo in horizontalno navigacijo spletne strani je vstavljen kvadrat, v katerem se po
dolo¢enem c¢asovnem zaporedju spreminjajo fotografije. Za to predstavitev sem uporabil
Adobe Flash, v katerem sem moral najprej dolo¢iti velikost predstavitve, da bo ustrezala
velikosti kvadrata, ki sem ga dolocil v programu Adobe Dreamweaver. V mojem primeru gre
za velikost 980 x 270 pikslov. Nato sem v casovnico programa dodal zelene fotografije.
Preden sem dolocil kdaj, kam in kako dolgo naj se dolo¢ena fotografija predvaja in pomika,
sem dolocil Se s koliko sli¢icami na sekundo naj se predvaja. Ko sem s projektom koncal, sem

ga shranil v formatu .swf, ki ga podpira Adobe Dreamweaver.
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Tudi reklamna oglasa, ki se nahajata v spodnjem desnem kotu naslovne strani, sta narejena v
Flashu. Postopek je isti kot pri zgoraj omenjeni fotografiji, le da je uporabljen malo

zahtevnejsi pristop.
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Slika 25: Izdelovanje reklamnega oglasa

Vir: Lasten

5.8 Programiranje spletne strani

Ko je oblikovanje vizualne podobe spletne strani zakljuceno, je potrebno stran programirati s
pomocjo oznacevalnega jezika HTML in kaskadno stilskimi podlogami CSS. Na tak nacin

sem dolo¢ene elemente spremenil v kodo, ki je lahko predstavljena v spletnih brskalnikih.
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S pomoc¢jo HTML kode sem zapisal vse besedilo, ki se nahaja na spletni strani, vstavil vse
povezave do podstrani, vstavil tabele za prikaz slikovnega materiala ter vstavil obrazec za
kontakt. V CSS-u pa sem dolocil tipografijo, velikost in barvo pisave ter dolocil parametre za

vse ostale elemente.

5.8.1 Tipografija

Zaradi lazje berljivosti in kompatibilnosti sem za spletno stran izbral serifno pisavo Georgia
(Georgia). To tipografijo sem izbral zato, ker je ta pisava nalozena na vseh osebnih
ra¢unalnikih. Ce zaradi kakr$nih koli zapletov osebni radunalnik ne bi prikazoval te pisave,

sem dodal Se dodatno pisavo Times New Roman.

hl, h2, h3, h4 {
margin: 0;
padding: 0:
text-transform: uppercase;
font-weight: normal;
font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif;
font-weight: 200;
color: ¥79R62E;

font-=size: 30px:

=3
(%]

font-=zize: Zepx:;
font-=size: Z4px:

font =zize: 20px:

Slika 26: CSS zapis za naslove spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
Ker so na spletni strani ve¢inoma prikazane pastelne barve, sem tudi naslove in podnaslove

obarval v eni izmed pastelnih barv-zeleno. Zaradi lazje preglednosti sem besedilo v glavnem

meniju obarval belo. Kjer je prikazana glavna vsebina, so ¢rke ¢rne ali sive barve.
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5.8.2 Barvna shema

Na spletni strani so uporabljene tri barve:
a) Osnovna barva (peSc¢ena) je barva, ki sem jo uporabil za ozadje spletne strani.
b) Glavna barva je bela in je podlaga za prikazovanje besedila in drugih elementov v
glavni vsebini, vertikalni navigaciji in reklamnem prostoru.

C) Zelena barva pa sluzi za prikaz zasCitnega znaka in horizontalne navigacije v sami
glavi strani ter oznacuje dolo¢ena besedila na spletni strani.

{ DOMOV | PRODUKTI |

b q R St Y S e S R T sgssremnspannyses ;
. DOBRODOSLIV DEZELI

7EI ENLTAVE

NOVOSTI

Slika 27: Prikaz uporabljenih barv

Vir: Lasten

sarva ; N

RGB vrednost 254,222,111 255, 255, 255 93, 115, 53

Tabela 4: Prikazane barve v RGB vrednostih

Vir: Lasten
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5.9 Vsebina spletne strani Zelenjavko

5.9.1 Naslovna stran

Naslovna stran spletne strani Zelenjavko je namenjena predstavitvi povrtnin in dejstvom o
njih. Pod rubriko Dobrodosli v dezeli zelenjave se nahaja recept. V desnem kvadratu so
povezave do nekaterih novosti na trgu in povezave do arhiva z recepti. S klikom na te
povezave bomo preusmerjeni do vsebin, ki podrobneje opisujejo dolocen izdelek oz. to¢no

pripravo izdelka. Glavna vsebina in oglasni prostor so dinamicni, vse ostalo je stati¢no.

DOBRODOSLI V DEZELI Novostr
ZELENJAVE

Za vsako vrsto zslenjave obstoja pravi letni Zas. Res je, da paradiznik lahko

jemo tudi januarja, vendar bo njegova vradnost bi 1jE
od tistzga, ki swo g2 kupili julijz 2li avgusta Ker je Slovenijz klimatsko

raznolika da2ala, 32 fas uZivanja razlicns zalenjave lahko prijetno podaljiz

v korist uporabnikom

To, kar smo kupili, j potrebno 32 okusno pripraviti. Najpogostsjia nzpaka
e raziuhana zelenjava, kjer 22 izgubi veliko tistega, kar je narava s trudom
ustvaritz Nadeloms zelenjavo uivamo prasno ali malo kuhano Caje
moZno, zelenjavo kuhamo v sopari. Pred pripravo zelenjavo ofistimo, pri
Eemer ne valja pratiravati, 53j sterilnost ni rvno 20k zdraves Zivijenja Co
je zzlenjava priloza glavai jedi (razlitne solats), zraven spadatz jaboléni kis
ali vinski kis, ki sta po moZnosti nepasterizirana Povrhu dodamo $2 hlzdno
stiskano oljéno ofje ali pa naravno buéno olje.

Vir: nttp:/ www

ESTONSKI RABARBARIN
KOLAC

I .~ SETIEEEN

Slika 28: Naslovna stran spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.9.2 Podstran Produkti

Podstran Produkti je namenjena predstavitvi povrtnin. Kjer je prostor za glavno vsebino, je
vstavljena tabela, v kateri se nahajajo produkti. Izbral sem dvanajst osnovnih povrtnin, ki jih
ljudje pridelujejo doma na lastnem vrtu ali njivi. Ob kliku na katero koli povrtnino, nas

povezava popelje se do ene podstrani, kjer So podrobneje opisani produkti.

ZE]_.EN‘JA%\KOV XOMOV  PRODUKTI SLIK]

UCE
PRODUKTI L BUCE

MOMORDIKA

KORENJE

KAPUSNICE

Slika 29: Stran s produkti in njena podstran z opisom spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.9.3 Podstran Slike

Na podstrani Slike, Kkjer je prostor za glavno vsebino, je vstavljena aplikacija za
pregledovanje slikovnega materiala. Imenuje se Easy Rotator in nam omogoca, da si sami
izberemo fotografije, ki naj se prikazujejo. 1zberemo si lahko tudi zunanji izgled aplikacije.
Ko smo vse to naredili, nam program avtomatsko doda HTML kodo v Adobe Dreamweaver.
Ce zelimo dodati kak3en drug pregledovalnik slik, pa se lahko posluzimo tudi drugih

gradnikov, ki jih najdemo v Adobe Dreamweaverju pod zavihkom Vstavi in nato Pripomocki.

ZELENJAVKO A4 DOMOV  PRODUKTI  SUKE  VIDEO  KONTAKT

flashxm!

free

Slika 30: Podstran Slike spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.9.4 Podstran Video

Podstran Video nam v polju za glavno besedilo prikazuje tri videoposnetke. Za prikaz te
vsebine sem uporabil enega izmed gradnikov, ki jih lahko najdemo v Adobe Dreamweaverju
pod zavihkom Vstavi in nato Pripomocki. Ce sledimo tem navodilom, se nam odpre dodatno
okno, kjer lahko izberemo predvajalnik video materiala, ki se imenuje YouTube Player. Ze
samo ime nam pove, da lahko v sami kodi podstrani dolo¢amo, Kateri video posnetek naj se
predvaja iz spletne strani Youtube. Ker moja stran predstavlja povrtnine, sem poiskal tri

posnetke, ki se navezujejo na to temo.

l E I\ J \/ [< O w DOMOV PRODUKTI SLIKE VIDEO KONTAKT

KAJ KUHATE DANES?

NOVOSTI

Paradiznik Kumato
Paradifnik Zelena zabra
Modra Hokkaido buéa
Buéa Delicata

Buta Turban

Buta Hubbard

ARHIV RECEPTOV

Francoska meifana piitandja solata
" Grika musaka z jajéevel
SRCKIV OMAKI Anglelli Kriiov poding 7 rosiciaini
Ciprski nadavani jajéevel
POTRERU JEMO PONEV. KUHALNICO, DOBRO VOL JO N NEKA ) CASA Danska vroda krompirjeva solata
V poni no. malo maseube. prepradimo Estonska slanikova solata
nofezart doning Ko Se fozpusts dodomo

\ ekl jonv Zebulo m ko to posteklen
> no.liste norezon géek Punev

2T 0> cblasren medon ju duSmo
cco 5 minut. nato po.dudomo na. droboo
*,

Slika 31: Podstran Video spletne strani Zelenjavko
Vir: Lasten
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5.9.5 Podstran Kontakt

Na podstrani Kontakt sem vstavil obrazec s tremi polji, v katera vpiSemo podatke. Prvo polje
od nas zahteva elektronski naslov, drugo polje sluzi za vpis zadeve in tretje je vecje od
ostalih, saj v njega napiSemo Zeleno sporocilo. Celoten obrazec je namenjen obiskovalcu, Ki
lahko kontaktira imetnika strani in mu sporo¢i svoje Zelje. Na koncu obrazca je vstavljen
potrditveni gumb, s pomoc¢jo katerega se celotno napisano sporo¢ilo poslje na elektronski

naslov, ki je dolocen v kodi podstrani.

ZELENJ V [< O 7 DOMOV  PRODUKTI  SLIKE  VIDEO  KONTAKT

PISITE NAM

NOVOSTI

Paradiznik Kumato
k- matl nasloy: Paradiinik Zelena zebra
Modra Hokkaido buca
Zadeva Bugéa Delicata
Buca Turban
eratlle Buca Hubbard

ARHIV RECEPTOV

Francoska meSana pistanéja solata

Grska musaka z jajcevei
Angleski kruhov puding z rozinami

Ciprski nadevani jajcevei
Danska vroca krompirjeva solata

Estonska slanikova solata

Slika 32: Podstran Kontakt spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.9.6 Podstran Novosti

Vertikalna navigacija na desni strani spletne strani se ponavlja na vseh straneh in podstraneh.

V njej je predstavljenih nekaj novosti na svetovnem trgu. Ce kliknemo na eno od nastetih

povrtnin, nas bo povezava popeljala do podstrani, kjer je podrobneje opisano, kako se dolo¢en

izdelek zaliva, kdaj ga je najbolje pobrati, od kod izvira in za kaksne jedi je primeren.

ZELENJAVKO Y  oowov  rropuxm

ZGODOVINA PARADIZNIKA ZELENA ZEBRA
Pridzlovalec krompirja in paradiznika Tom Wagner iz Everatta,

Washington, je prvi vzzojil paradiznik imenovan Zzlena zebra. Uporabil jo
itiri tipiéne ameriiks paradiZniks, mad njimi vrsto Evargreen, ki j= zzlen
srednje-valik paradiznik. Tom j= prvic¢ dobil idzjo o zelenem paradiznikys v
patdesstih letih prejinjega stoletja. Takrat je radno narodeval semena iz
kataloza Glackler. Najbolj za j2 zanimal paradiznik Everzreen. Tom je
povadal: "Mislil sem si, da zre za Sudno vrsto paradiznika. Dozorsl je
pozno in nikoli nisem vadal, kdaj za moram pobrati. Kdaj je zelen
paradiznik zr21?" Tom je vzotovil, da paradiznik vrste Everzraen pravaed
poka. Ko je to vzotovil, 32 j= odlodil, da bo pridalal oz. razvil zzlen

NOVOSTI

Paradiznik Kumato
Paradiznik Zelena zabra
Modra Hokkaido buta
Buca Delicata

Buéa Turban

Buéa Hubbard

ARHIV RECEPTOV

Francoska mazana pis¢andja solata
Grika musaka z jajéevet

Angleiki kevhov puding z rozinami
Ciprski nadevani jajéavel

Danska vroéa krompirjeva solata

Estonska slanikova solata

Slika 33: Podstran Novosti spletne strani Zelenjavko

Vir: Lasten
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5.9.7 Podstran Arhiv receptov

Arhiv receptov se prav tako pojavlja na vseh straneh in podstraneh ter je prikazan v vertikalni
navigaciji na desni strani spletne strani. NaStetih je Sest receptov in ob kliku na njih nas
povezava popelje do podrobnejSega opisa. Ta opis nam sporoca, katere sestavine potrebujemo

in kako se pripravi. Nad opisom je simboli¢na slika, ki prikazuje posamicno jed.

ZEI_ENJ V KO 7 DOMOV  PRODUKTI  SLIKE  VIDEO  KONTAKT

NOVOSTI

Paradiznik Kumato
Paradiznik Zelena zebra
Modra Hokkaido buca

Bugca Delicata

Buca Turban

SESTAVINE Buéa Hubbard
1 plocevinko belega fizola (cca. 430g). 200g cesnjevea, 120g korencka, 120g

cebule, 70g zelenih oliv, 300g pis¢anjéjega fileja, 1.5dl sladke smetane. 30g ARHIV RECEPTOV
masla, 0.5dl suhega belega vina, sol, beli poper v zmu, majhen Sopek
petenij Francoska mesana pis¢anéja solata
PRIPRAVA

Grika musaka z jajéevei
Korencek oéistite in narezete na kockice. Pis¢andji file oCistite in nareZite na
e e A & N : Angleski kruhov puding z rozinami
kockice. Cebulo olupite in na drobno sesekljajte. V globlji ponvi razpustite = =
maslo, na katerem posteklenite sesekljano &ebulo. Pis¢andj file in korenéek Ciprski nadevani jajcevei
stresite na preprazeno ¢ebulo. Med ob&asnim prilivanjem po malo vode Danska vroéa krompitjeva solata
pocasi prazite 20 minut. olive razpeckajte in nareZite na Cetrtine. }?eh fizol Estoniin dankova solsta
odcedite, oprhajte pod tekoco hladno vodo in Se enkrat odcedite. Cesnjevce
ocistite in nareZite na Cetrtine. Sestavinam v ponvi dodajte narezane
Cesnjevce in olive, odcejen beli fizol, sol in sveze mlet poper. Prilijte sladko
smetano in vino, zavrite in kuhajte Se nekaj minut. Petersilj na drobno
sesekljajte; potrebujete ga za eno Zlico. Jed odstavite. dodajte sesekljan
petersilj in premeSajte. Dobra je kot topla ali hladna predjed ali priloga k

mesnim jedem z Zara.

Slika 34: Podstran Arhiv receptov spletne strani Zelenjavko
Vir: Lasten
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5.10 Terminski nacrt

| Dejavnost

Dnevi

22

Ideja
Zasnova
Programiranje

Tabela 5: Terminski nacrt za spletno stran Zelenjavko

Vir: Lasten

5.11 Finandéni nacrt
Aktivnost Trajanje Cena
Izdelava dizajna 20 ur 500 €
6 strani in 24 podstrani 5ur 50 €
Urejanje besedila 6 ur 40 €
Modul galerija 3ure 30 €
Vstavljanje video posnetkov 2 uri 30 €
Obrazec za kontakt 2 uri 30 €
Izdelava reklamnega oglasa 7ur 70 €
Izdelava zas€itnega znaka 2 uri 50 €
Programiranje 25 ur 300 €

1100 €

Tabela 6: Finan¢ni nacrt za spletno stran Zelenjavko

Vir: Lasten
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6 ZAKLJUCEK

Izdelava spletne strani je kompleksno in zahtevno delo, pri katerem moramo najprej imeti
dobro zamisel, doloc¢iti moramo namen spletne strani in njeno ciljno publiko. Najveé
pozornosti izdelovalec posveti izgledu spletne strani, saj je izgled tisti, ki pritegne
obiskovalca, da se na njej zadrzi dalj Casa oz. da se nanjo tudi vrne. Ob izgledu je drugi

najpomembnejsi faktor funkcionalnost.

Na zacetku teoreticnega dela diplomske naloge je opisana definicija spletne strani in
razlozenih je nekaj pojmov, ki so povezani s spletno stranjo. Predstavljeni sta tudi
informacijska struktura in skelet spletne strani. Pri ustvarjanju sem bil $e posebej pozoren na

spletno varne barve, tipografijo in navigacijo.

Prakti¢ni del diplomske naloge se navezuje na teorijo. V prakticnem delu naloge sem opisal
vsebino, namen, zasnovo, strukturo, graficno podobo ter programiranje za spletno stran
Zelenjavko. Pri sami izdelavi spletne strani sem uporabil skoraj vse, v teoreticnem delu navedene
metode. Dobro je vedeti, za kaj se uporabljajo doloceni multimedijski programi podjetja
Adobe, saj lahko pripomorejo k bolj interaktivnemu delovanju spletne strani. Za dokonéen
prikaz zgoraj navedenih stvari pa nam lahko koristi Dreamweaver, ki je bil nekaksna rdeca nit

skozi izdelavo spletne strani Zelenjavko.

V diplomski nalogi sem opisal in prikazal gradnike izdelave spletne strani ter kako uporabna

je programska oprema Adobe, kar sta tudi bila moj prvoten namen in cilj.

V uvodu sem zapisal, da za oblikovanje in programiranje spletnih strani ne potrebujemo
veliko racunalniskega znanja. Pri prakticnem delu svoje diplomske naloge pa sem ugotovil, da
za izdelavo lastne spletne strani potrebujemo vec kot le osnovno racunalnisko znanje. Zaradi

tega razloga moram uvodno tezo zavreci.
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