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POVZETEK

Z radijskimi postajami se vecina ljudi sreCuje vsak dan. PosluSamo jih doma, med voznjo ali v
sluzbi. Radio je Se vedno popularen medij, kljub ogromni izbiri tehnologije. Prednost radia je,
da je zelo dostopen. Ker ga poslusa ogromno ljudi, se radijske postaje razlikujejo glede na

njihovo elementarno podobo, ki prispeva k drugacnosti in stilu radijskih postaj.

V diplomski nalogi sem raziskal potek dela in ustvarjanja zvocnih elementov za radijsko
postajo. S samostojnim produkcijskim delom sem se priblizal viziji podjetja in ustvaril zvocne
elemente, ki so primerni za izbrano radijsko postajo. Vecina elementov je Ze bila izdelanih, zato
je 8lo v vecini za posodobitev prejs$njih verzij. Ustvarjal sem jih po Ze nekih »predlogih«, ki so

mi sluzili kot smernice pri ustvarjanju.

V zacetnem delu je predstavljeno podjetje Radio Ptuj ter kaj je zvocna elementarna podoba
radijske postaje ter kako pomaga radijskim postajam. Opisal sem, kako so potekali dogovori z
naro¢nikom, ki je bilo podjetje Radio Ptuj. Opredelil sem Zelje naro¢nika, ki so pomembno
vplivale na proces in konéno podobo zvocnih elementov. Analiziral sem pretekle izdelke in
tiste, ki ji uporabljajo trenutno na radiu. Podatke sem zbral in jih uporabil pri idejni zasnovi ter
produkciji zvocnih elementov. Pri delu sem uposteval tudi stil radijske postaje in namen
uporabe zvoc¢nih elementov. Celotna produkcija zvoénih elementov je potekala v domacem
studiu, ki ima doloc¢ene prednosti kot tudi slabosti oz. omejitve, ki sem jih predstavil. Celotni
projekt, ki sem ga izdelal, zahteva precej Casa, zato je pomembno, da sledimo in se drzimo
dogovorov, predvsem ce gre za delo z narocnikom. Pri delu je pomembno sprotno
izobrazevanje in iskanje novih znanj in tehnik, ki nam lahko delo olaj$ajo, lahko pa nas tudi
inspirirajo pri iskanju in zasnovi idej. Ob delu z radijsko postajo sem spoznal kar nekaj novih
besed, ki zajemajo poimenovanje raznih zvocnih elementov. Ti izrazi so mi bili pred delom
povsem nepoznani, zato sem razlozil pomen ter kakSne so lastnosti zvo¢nih elementov, ki jih
opisujejo. Po analizi preteklih in trenutnih zvo¢nih elementov, ki jih uporablja radijska postaja,
sem opisal celotni produkecijski proces od idejne zasnove do kon¢nega izdelka. Opisal sem nacin
dela ter tehnike, ki sem jih uporabil. Po produkciji izdelkov sem predstavil Se proces
postprodukcije, ki zajema meSanje in masterizacijo izdelkov. Sledi Se predaja izdelkov

naro¢niku in arhiviranje vseh datotek in projektov.

Kljucne besede: avdio produkcija, studio, podoba radijske postaje, radio, zvocni elementi

radijske postaje.



ABSTRACT
Audio elementary image of radio station

Most people listen to radio stations every day. We listen to it at home, while driving or at work.
Radio is still a popular media, despite the huge choice of technology. The advantage of radio is
that it is very accessible. Because it is listened to by a huge number of people, every radio
station has it's own sound elements, which contributes to their style.

In the diploma I researched the workflow and stages of audio production for a radio station.
With independent production work, I tried to satisfy company's vision and created sound
elements that are suitable for their radio station. Most of their sound elements were already
produced, so 1 mostly updated their old or current versions. That means I had a starting point
where to start. Sound elements were made by scratch but were inspired by their current sound
elements.

In first part of the diploma, I presented the company I worked with Radio Ptuj, what is radio
station image, and how it helps radio stations. I described how me, and the client set deadlines
and what are we going to work on. Client's wishes contributed to the whole process of audio
production and to the final image of sound elements.

I analysed their past projects and the projects their currently use on their radio station. I collected
all the data and used it when producing. When working I tried to include their style and the
purpose of each sound element. I did the entire audio production of sound elements in my home
studio, which has certain advantages and a few limitations that i described. The whole project
takes a lot of time, so it's important to follow and stick to the agreements, especially when
working with a client. When working it is important to constantly learn new techniques that can
make our work easier, but also inspire us when designing ideas. While working with a radio
station, I learned some new words about which elements are used on a radio station and what
is their meaning. [ was completely unfamiliar with them before, so I explained the meaning and
what are the properties of the sound elements. After analysing their current and past sound
elements, I described the entire production process, from conceptual ideas to the final product.
I also presented my style of working and techniques that [ used. After the production process, I
also presented the post-production process which includes mixing and mastering. Lastly, I
described how I’'m archiving final files and projects.

Keywords: audio production, studio, radio station image, radio, radio sound elements.
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1. UVOD

V diplomskem delu opisujem in predstavljam posamezne korake ustvarjanja raznih zvo¢nih
elementov, ki predstavljajo klju¢ni del izbrane radijske postaje — Radio Ptuj. Predstavljam, kaj
vse je bilo potrebno storiti pred pricetkom dela ter kaj vse je zajemal projekt, ki sem si ga
zadal. Z ustvarjanjem avdio elementarne podobe radijske postaje sem si zadal doloCene cilje,
kar zajema zvo¢no oblikovanje in prilagajanje naro¢niku ter da zadovoljim potrebe in Zelje
narocnika/podjetja.

Opisal sem tudi tezave, ki so nastale ob delu in kako sem jih resil. Ker je produkcijsko delo
potekalo individualno, je delo temeljilo na lastnih izkuSnjah in znanju. Izziv, ki sem si ga

zadal, je bil precej obSiren, zato je bila zelo pomembna organizacija in nacrtovanje dela.

1.1 Opis podrodja in opredelitev problema

Za temo, ki sem jo izbral, sem se odlocil zaradi ideje po ustvarjanju necesa, Cesar Se ne poznam.
Radijske postaje imajo ogromno zbirko raznih zvocnih elementov. Gre za razne glasbene
podlage, na katere je predhodno posnet govor ali pa se ob njih govori v Zivo ter razne krajSe
zvocne elemente, ki sluzijo kot prehodi med dolofenimi radijskimi oddajami ali locujejo

posamezne pesmi.

Pritegnila me je predvsem ideja po ustvarjanju nepoznanih stvari in sodelovanje s podjetjem.
Torej je slo za delo glede na podana navodila podjetja. Moja naloga je bila, da njihove potrebe
in zelje zadovoljim in se priblizam njihovi viziji. Ker je §lo tudi za razlicne glasbene stile
posameznih zvoc¢nih elementov, mi je izziv predstavljalo tudi ustvarjanje raznih stilov in zvrsti.
Tako sem lahko preizkusil razne tehnike in nacine dela pri ustvarjanju zvocnih elementov. V
preteklosti sem imel Ze vec projektov, ki so zajemali razne glasbene zvrsti, zato mi je nacin
raziskovanja glasbenih zvrsti Ze poznan. Nacin dela, kjer lahko spoznavam nekaj novega in se
preizkusim v ustvarjanju nepoznanih zvrsti in stilov, mi je zelo zanimiv. Obstojece
projekte/pesmi, ki so ustvarjene v dolo¢eni glasbeni zvrsti, je potrebno najprej analizirati in jih
nekaj ¢asa poslusati, da dobimo obcutek, za kaj pravzaprav gre. Analizirati je potrebno razli¢ne
gradnike pesmi od hitrosti do izbire inStrumentov, teme projekta, vzdusja itd. Radijske postaje
so mi precej blizu, saj se z njimi sreCujem skoraj vsak dan. Vsaka radijska postaja ima nekaksen

svoj stil, ki ga ustvarijo ravno zvoc¢ni elementi oz. elementarna podoba.



1.2 Namen, cilji in osnovne trditve

Namen diplomskega dela je predstaviti proces in izdelavo radijskih elementov, ki so klju¢ni pri
radijskih oddajah in njihovi celotni avdio elementarni podobi. Glavni cilj, ki sem si ga zadal, je
bil, da izdelam avdio elementarno podobo, ki bo sluzila zahtevam in Zeljam narocnika. Gre torej

za celotno produkcijo, meSanje in mastering zvo¢nih elementov, ki sestavljajo radijsko uro.

Cilj kon¢nih izdelkov je, da ustvarim dobre in ustrezne zvoc¢ne elemente, ki so sestavni del
radijske ure (show opener, stinger, promet, vreme, novice in glasbene podlage) ter da bom s
kon¢nimi verzijami zadovoljen. Skozi delo je moj cilj bil tudi, da spoznam in se preizkusim v

izdelavi razli¢nih glasbenih zvrsti in stilov, ki ustrezajo rabi na radijski postaji Radio Ptu;.

1.3 Predpostavke in omejitve

Pri izdelavi diplomskega dela je kar nekaj omejitev, kar zajema pomanjkanje strokovne
literature v slovenscini in zastarele vire. Gre za teoreticno literaturo o glasbeni produkciji in o
samih radijskih postajah ter zargonu, ki se pojavlja. Omejitev je tudi pomanjkanje dobre,
kvalitetne opreme in inStrumentov za snemanje v mojem domacem studiu, kar mi preprecuje
snemanje akusti¢nih inStrumentov, kjer bi to bilo potrebno. S snemanjem akusti¢nih

inStrumentov bi se lahko bolj priblizal stilu izbrane radijske postaje.

1.4 Uporabljene raziskovalne metode

V diplomskem delu sem uporabljal razli¢ne raziskovalne metode. Uporabljal sem splet kot
primarni vir ter informacije, ki sem jih prejel od mentorja v podjetju (ustni vir). Z mentorjem
sva izvedla tudi intervju, ki je potekal v obliki pogovora, kjer sem si vnaprej pripravil vprasanja
v zvezi z izdelki in teoriji. Zbrane odgovore in predano znanje sem dodatno preveril Se na spletu,
da sem se preprical o podrobnostih. Tako sem raziskal tudi ve¢ informacij glede tem, ki sva se
jih dotaknila z mentorjem. Analiziral sem tudi razne pretekle zvoc¢ne datoteke Radia Ptuj, na

podlagi katerih sem ustvaril nove verzije.



2. OPIS PROJEKTA

Projekt, ki sem si ga zadal, je izdelava zvoc¢nih radijskih elementov, ki so klju¢ni del radijske
ure (clock) in sestavni del radijskih oddaj.

Projekt je bil izveden v sklopu prakti¢nega izobraZevanja v podjetju Radio Ptuj. Izdelal sem
razli¢ne zvoc¢ne elemente, ki bodo nadomestili trenutne, ki jih uporabljajo. Z

mentorjem Domnom Hrenom sva se najprej dogovorila za obseg dela ter dolocila vse elemente,
ki so jih Zeleli posodobiti. Zvocne elemente, ki sem jih izdelal, sva pred pricetkom dela razdelila
na vec skupin, ki zajemajo zvoc¢ne elemente s podobnimi lastnostmi.

To so:
e podlaga za novice, vreme in promet,
e show opener,

e stinger,

glasbene podlage za radijske oddaje,
e otvoritveni jingle za radijske oddaje.

Delo je ves ¢as potekalo pod mentorstvom Domna, ki je s sprotnimi opombami in napotki

vplival na proces ter pri kon¢ni podobi radijskih zvo¢nih elementov.

Namen projekta je bil v osnovi posodobitev avdio elementarne podobe radijske postaje, kot tudi
nadgradnja mojega produkcijskega znanja ter prilagajanje naroc¢niku in se ¢imbolj priblizati
njihovim pri¢akovanjem. Namen je bil tudi nauciti se raziskovanja in analizirati druga glasbena
dela in elemente, ki lahko sluzijo kot inspiracija pri produkcijskem delu, predvsem v fazi
razvijanja idej. Gre za iskanje navdiha v drugih delih, kar pa ne pomeni kopiranje avtorskih del,
temvec analizo uporabljenih glasbil, stila in strukture. Pri izdelavi radijskih elementov sem Zelel
vkljuciti ¢im ve€ razli¢nih tehnik, predvsem pri zvo¢nem oblikovanju in snemanju glasbil. To
zajema raztegovanje, krajSanje, rezanje raznih zvokov, ustvarjanje vecih plasti, ki skupaj tvorijo
celoto nekega zvoka, uporabo zunanje opreme (klaviatura, kitara), ki se prepleta z digitalnimi
zvoki. Tako sem priSel do ugotovitve, katere tehnike so najbolj uporabne ob doloc¢eni vrsti dela.
Delo obsega tudi meSanje in masteriziranje posameznih zvo¢nih elementov. Poskrbeti je bilo
potrebno, da vsi uporabljeni instrumenti sluZijo svojemu namenu ter da je koncni izdelek
ustvarjen kot smiselna celota. Izvedba projekta ni bila ¢asovno omejena, saj je delo potekalo v

domacem studiu.



3. ZVOCNA PODOBA / IDENTIFIKACIJA RADIJSKE POSTAJE

Ker je radijskih postaj v Sloveniji in po svetu Ze ogromno, je zelo teZzko oblikovati druga¢nost
in stil, ki daje radijskim postajam lastno in unikatno zvo¢no podobo. Zato je pomembno, da
radijsko postajo sestavljajo zvo¢ni elementi, ki jo dobro predstavljajo. Gre za zvo¢ne elemente,
ki poslusalcem omogocajo, da hitro prepoznajo in locijo radijske postaje od ostalih. To zvocno
oblikovanje lahko pripomore k uspehu ali povzro¢i neuspeh radijske postaje. Pri oblikovanju
zvoc¢nih elementov ne gre le za enkratno delo, ampak za dolgotrajni projekt, ki se pogosto
spreminja. Uporablja se vecja zbirka zvocnih elementov. Obstoje¢i zvocni elementi se lahko s
¢asom nadgrajujejo. S ¢asom radijske postaje gradijo zbirko raznih zvo¢nih elementov in si s

tem vecajo izbiro ter si ustvarjajo stil.

Vsaka radijska postaja ima doloceno ciljno publiko. Temu je potrebno prilagoditi tudi zvocno
podobo. »Poslusalci radia Ptuj so stari med 35 in 75 let. Vecina jih zivi v Spodnjem Podravju,
kjer je pretezno ruralno obmocje. 55% poslusalcev je Zenskega spola, 45% pa moskih. Glasba,
ki jo predvajajo, je prilagojena njihovemu glasbenemu okusu glede na Stevilne analize, ki jih

opravljajo sproti.« (Hren, 2021)

Radijske postaje te zvocne elemente predvajajo veckrat na dan. Poslusalci jih bodo povezovali
z izbrano radijsko postajo, ko jih bodo slisali. Z njimi lahko ustvarimo tudi stil, vzdusje in
razpoloZenje radijske postaje in se s tem priblizamo ciljni publiki. Tako bodo poslusalci vedeli,
za katero radijsko postajo gre ze ob samem poslusanju, ne da bi pogledali na radijsko napravo

(Radio Imaging: Giving Radio That Unmistakable Identity, 2020).



4. PROJEKTNI NACRT

4.11zbor ekipe in reference Clanoy

4.1.1 Definicija vlog in nalog

Producent: Nino Selinsek

Snemalec zvoka: Nino SelinSek

MontaZzer: Nino Selinsek

Mastering in meSanje: Nino Selinsek

Mentor v podjetju/narocnik: Domen Hren // Radio Ptuj
Idejni vodja: Domen Hren

Snemalec kitare in kitarist (pri Show openerju — JUTRO MEDIUM): Jaka Knipli¢

4.1.2 Ovrednotenje lastnih ves¢in/ves¢in skupine

Celoten projekt sem izpeljal z izkusnjami, ki sem jih pridobil skozi leta s produkcijo avtorske
glasbe in z ustvarjanjem ostalih avdio projektov. Tehnike in produkcijski proces sem izpeljal s
svojim nac¢inom dela, ki mi je najblizje: to zajema meSanje med samim produkcijskim delom,
izbiro zvokov po lastni presoji, uporabo klavirja pri ustvarjanju osnovne melodije in akordov,
na podlagi katerih je temeljil celotni projekt. Mnogo tehnik sem uporabljal zato, ker so se ob
danem trenutku zdele najhitrejSe, kar pa ne pomeni, da je kvaliteta izdelka zaradi tega bila
slabsa. Tako sem imel zunanjo opremo, ki zajema inStrumente in mikrofon vedno prikljucene

v meSalno mizo in pri roki, da sem pospesil ustvarjalni proces.

V veliko pomo¢ mi je bil mentor v podjetju Domen Hren, ki me je vodil in mi s svojimi nasveti
(opis posameznih zvocnih elementov, ideje za ustvarjanje, predlogi uporabe inStrumentov,
struktura zvo¢nih elementov) pomagal pri kon¢ni podobi izdelkov. Ob tem mi je nudil tudi vse
potrebne informacije, ki zajemajo razlago izrazov, ki se pojavljajo na radiu (stinger, show
opener, donut) ter teorijo radijskih postaj (kaj je radijska ura, kaj vse se predvaja na radiu,

kaksna radijska postaja je Radio Ptuj, kje vse se pojavlja elementarna podoba...).
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4.1.3 Vloga in odgovornosti vloge znotraj skupine

Kot producent sem bil odgovoren za celotno produkcijo projekta, od iskanja in ustvarjanja idej
za posamezne zvocne elemente, do igranja in snemanja inStrumentov. Ker sem v studiu delo
opravljal sam, sem skrbel tudi za izbor snemalne opreme in inStrumentov, postopek dela ter
nacin meSanja in masteringa. Mentor Domen Hren mi je s predlogi glede izbire inStrumentov,
vzdusja zvocnih elementov, izbire hitrosti projekta, pomagal pri dokon¢anju projektov ter pri
sami zasnovi zvo¢nih elementov. To zajema predloge za izbiro inStrumentov, izbiro zvrsti
posameznih zvo¢nih elementov, predloge glede hitrosti (BPM), na koncu tudi ideje glede

mesanja elementov, kaj mora biti poudarjeno in kaj mora ostati v ozadju.

4.1.4 Individualno dokumentiranje lastnega odnosa in prispevka drugim vlogam v

skupini

Delo je bilo vezano na sodelovanje s podjetjem in mentorjem v podjetju, ki je obenem tudi
naro¢nik. Ker je bil projekt izveden v sklopu diplomskega dela, sem se drzal vseh terminov in
sem sledil dogovorom, ki sva jih dorekla z mentorjem. Ker delo ni bilo ¢asovno omejeno, so

termini predstavljali predviden zaklju¢ek posamezne faze produkcije.

Glede na doloCen termin sva z mentorjem/naro¢nikom pregledala izdelani material in se

dogovorila o ustreznosti in popravkih, ki sem jih dostavil do naslednjega termina.

Prvi termin je predstavljal pregled izdelane ideje zvofnega elementa, naslednji termin je
predstavljal pregled popravkov, za katere sva se dogovorila na prvem terminu. Tretji termin pa
je po navadi predstavljal, ¢e je sklop zvo¢nih elementov bil koncan, dolocitev/dogovor za

ustvarjanje naslednjega sklopa zvo¢nih elementov.

Izdelati je bilo potrebno vec sklopov razli¢ne avdio vsebine (3x show opener, 3x stinger izpeljan
iz show openerjev, 10x stinger glede na izbrano glasbeno zvrst, podlage za novice, vreme in
promet, ter 14 glasbenih podlag za radijske oddaje), zato je bilo nacrtovanje in upoStevanje

terminov klju¢no, da so izdelki bili pravo¢asno koncani in oddani.
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Delo in termine sem si razdelil na posamezne faze glede na vrsto zvo¢nih elementov:
1. podlage za novice, vreme in promet,

2. show opener,

3. stinger (izpeljani iz show openerjev),

4. stinger (glede na dolocene glasbene zvrsti — pop, folk, latino, mediteran, rock),

5. glasbene podlage za radijske oddaje (Kmetijska oddaja, Kulturna dedis¢ina, Kulturni
kazipot, Na mladih svet stoji, Nedeljski misijon, Niti zivljenja, Podjetniski izzivi, Podravje
osebno, Podravski teden, Tarca, Vrtnarimo, Zdravnik svetuje, Zelis¢arji, Zivalska klinika)
in jingle.

Tako sem se lahko posvetil izdelavi enega sklopa, dokler ni bil v celoti koncan.

4.1.5 Krovna tema »Vloga tehnologije v umetnosti in oblikovanju.«

Krovna tema, ki sem jo obravnaval, je »Vloga tehnologije v umetnosti in oblikovanju.«
Tehnologija ima pri mojem ustvarjanju velik vpliv na delovni proces. Glasbo lahko danes
ustvarjamo brez tezav le z uporabo racunalnika, zvo¢nikov ali slusalk. Ni nam potrebno znati
igrati raznih inStrumentov, saj lahko zelo podobne priblizke pravim inStrumentov najdemo na
racunalniku z uporabo raznih digitalnih VST inStrumentov, ki nam ponujajo zelo obSirne zbirke
zvokov. Tehnologija torej olajsa delo in prihrani prostor, ki bi ga zasedli in§trumenti in zunanja
oprema (kompresor, izenacevalnik, meSalna miza...). Prednost tehnologije je dostopnost, saj
lahko vsak, ki ima racunalnik, ustvarja najrazli¢nejSe izdelke. Pri ustvarjanju izdelkov
diplomske naloge so celotni izdelki temeljili na tehnologiji, brez katere mi projekta ne bi uspelo
koncati. Menim, da slabosti tehnologije ni toliko, kot prednosti. Slabost je recimo to, da lahko
glasba, ki jo ustvarimo, zveni precej nenaravno, predvsem ¢e ustvarjamo vse »in the box«. Zato
je potrebnega pri zagotavljanju bolj »naravnega obcCutka« v pesmih ve¢ dela in Casa, da se
priblizamo naravnemu zvoku. Z uporabo tehnologije so nam razne informacije zelo dostopne,
kar je ogromna prednost, saj se lahko o stvari, ki nas zanima veliko nau¢imo sami, brez
formalnega izobrazevanja. Ker se tehnologija zelo hitro razvija, se moramo sproti uciti in
pridobivati nova znanja pri naSem ustvarjanju. Prednost tehnologije je tudi oglasevanje preko
socialnih omrezij, kjer lahko pridobimo nove stranke oz. posluSalce in si s tem vecamo ciljno

publiko in s tem potencialne kupce nasih storitev/izdelkov.
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4.2 Snemalni nacrt — tehnicni in vsebinski

Za avdio produkcijo je pomembno, da imamo dobro delovno postajo in primeren prostor za to
delo. Zato sem delo v celoti opravljal v domacem studiu. Termini snemanja in§trumentov niso
bili tocno doloceni, saj sem jih posnel glede na projekt in idejo, ki sem jo dobil med
produkcijskim ustvarjanjem. To pomeni, da sem imel vec Casa, da preizkusim razne ideje, ki
sem se jih spomnil v nekem trenutku. Iskanje idej je potekalo tudi v obliki eksperimentiranja,
kar pomeni, da nisem imel vedno jasno zacrtanih ciljev/idej posameznega zvo¢nega elementa,
ampak sem preizkuSal odigrati razlicne melodije, razlicne kombinacije akordov, razne

inStrumente in zvoke, dokler mi ni uspelo ustvariti nekaj, s ¢cimer sem bil zadovoljen.

Ker ima vsak svoj nacin dela, je prednost dela v domacem studiu poznavanje avdio opreme
(monitorji, inStrumenti, mesalna miza/zvocna kartica, programi, kitarski pedali) ter postavitev
inStrumentov in delovne postaje, kot nam ustreza. Prednost dela v domacem studiu je tudi
razporejanje €asa, ustvarjanje ni vezano na cas, torej lahko razpolagamo s ¢asom, kot nam

ustreza.

Snemanje inStrumentov sem nacrtoval ve¢inoma glede na stil zvo¢nega elementa, ki sem ga
zelel izdelati. Pri zvo¢nih elementih, ki so bili v ustvarjeni stilu »rock-a« sem imel jasen cilj,
da vklju¢im elektri¢no kitaro. Pri veliki vecini je bilo potrebno posneti tudi razna tolkala (ang.

Percussion), ki zajemajo tamburin in razli¢ne »shaker-je«.

Snemanje je bilo tako razporejeno glede na izbran zvoc¢ni element oz. glede na skupino zvoc¢nih

elementov.

Predviden nacrt snemanja inStrumentov glede na vrsto zvo¢nih elementov:
1. stinger (shaker, tamburin, akusti¢na kitara, elektri¢na kitara),

2. show opener (shaker, tamburin, akusti¢na kitara, elektri¢na kitara),

3. podlaga za vreme, novice in promet (shaker, tamburin),

4. glasbene podlage za radijske oddaje (shaker, tamburin).

InStrumenti, ki jih nisem imel pri roki in jih ne znam uporabljati, so bili posneti z MIDI klavituro

in VST inStrumenti.

Ker sem zvoc¢ne elemente izdeloval povsem od zacetka, je najve¢ dela predstavljalo iskanje
idej, tu gre predvsem za iskanje primernih akordov in melodije, ki se nanasa na izbran zvo¢ni

element. Osnovno idejo sem v vecini izdelal tako, da sem glede na pretekle izdelke Radia Ptuj
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dolo¢il tempo, nato pa sem z MIDI zapisom posnel melodijo, ki je sluzila kot osnova, okoli

katere sem nato zacel graditi celotni del zvocnega elementa.

Termine produkcije sem dolocil glede na skupino zvoc¢nih elementov. Tako sem imel v mislih

nek rok, ki je pomagal pri pravocasnem zakljucku dela posamezne skupine.

Termini, ki sem si jih zastavil:

1.

2.

3.

4.

termin: iskanje in izdelava osnovnih idej zvocnih elementov, ter postavitev strukture,
termin: pregled idej z mentorjem/naro¢nikom v podjetju,
termin: produkcija koncne podobe zvoc¢nih elementov,

termin: pregled kon¢nih verzij z mentorjem/naro¢nikom.

Po izdelavi kon¢ne verzije posameznega sklopa zvoc¢nih elementov sem se lotil naslednje

skupine. Vrstni red izdelave posameznih skupin zvoc¢nih elementov:

1.

2.

5.

podlage za novice, vreme in promet - te elemente sem izdelal najprej,
show opener - izdelal sem tri show openerje, ki se lo¢ijo po vzdusju:

a. jutro/daytime,

b. easy (umirjeno), medium (bolj energi¢no), hot (hitro/vroce),

stinger — najprej sem izdelal tri stingerje, ki so bili izpeljani iz izdelanih show openerjev

(daytime medium, jutro medium, jutro hot),

stinger — sledili so stingerji, ki so bili izdelani glede na doloc¢eno zvrst (pop, rock, mediteran,

latino, folk),

glasbene podlage za radijske oddaje + jingle.

Vecinoma je ustvarjanje posamezne skupine zvocnih elementov (odvisno od obsega ter od

pri¢akovanj narocnika) trajalo od pet do sedem dni. Nato je sledil pregled izdelanega materiala

z mentorjem, kjer sva se pogovorila o ustreznosti ter o popravkih, ki sem jih dostavil v roku

enega tedna.
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4.3 Opis vsebine in ciljev avdio produkcije/diplomske naloge

Cilj projektne naloge je bil, da posodobim trenutne zvocne elemente (podlage za novice, vreme
in promet, stinger, show opener, glasbene podlage za radijske oddaje ter jingle) Radia Ptuj in
jih izdelam po Zelji naroénika. Zelje naro¢nika so bile, da se posodobi trenutna radijska
elementarna podoba, ki zajema zvocne elemente, ki so del radijske ure (»Broadcast clock«).
Glasbene podlage za radijske oddaje, ki jih na radijski postaji uporabljajo trenutno, so
pridobljene s spleta (EnvatoElements), za katere ima Radio Ptuj urejeno tudi licenco za
uporabo. Te glasbene podlage je narocnik Zelel izdelati na novo in jih ustvariti tako, da zajemajo
temo radijske oddaje (kmetijska oddaja, zivalska klinika, podravje osebno itd.). Z ustvarjanjem
novih, povsem iz zacetka, se lahko bolj priblizamo zacetni ideji in jih ustvarimo to¢no tako, kot
smo si zadali. Zelja naroc¢nika je bila tudi moznost, da se zvo¢ni elementi, ki bodo nastali, lahko
v prihodnosti tudi posodobijo in jih lahko prilagodimo glede na aktualni letni ¢as z dodajanjem
raznih zvokov narave ali s spreminjanjem strukture, zato hranim vse nastale projekte na svojem
osebnem racunalniku ter na zunanjem trdem disku. Z uporabo primernih inStrumentov je
naro¢nik Zelel, da se priblizam raznim zvrstem (rock, pop, folk...) in da zajamem doloCeno
tematiko, ki jo obravnavajo zvoc¢ni elementi (jutro, daytime, zivalska klinika, zdravnik

svetuje...).

Spoznal sem tudi zahteve avdio produkcije zvocnih elementov pri radijskih postajah, kar
zajema predpisano strukturo, izvoz datotek v WAV formatu, uporabo slogana »Podravje na
moji dlani, Radio Ptuj« in predpisane melodije pri zvoc¢nih elementih, kot so stinger in show

opener.

Preizkusil sem razli¢ne nacine dela, kot so vkljuCevanje akusti¢nih inStrumentov v projekt,
uporabo raznih virtualnih in$trumentov, s katerimi se lahko zelo priblizamo snemanju pravih
inStrumentov z mikrofoni, ustvarjanje zvoc¢nih elementov povsem od zacetka ter uporabo

obstojecih zvo¢nih elementov kot izdelek, ki pomaga pri inspiraciji.

Cilj diplomske naloge je bil tudi ustrezno pripraviti kon¢ne datoteke za rabo na radijski postaji,
kar zajema tudi veC razli¢nih izvozov istega zvoCnega elementa. Izvozil sem vec verzij
stingerjev in show openerjev, eno verzijo z vokali, drugo pa brez vokalov. Nekaj stingerjev sem
izvozil tudi v dveh razli¢nih tonalitetah. Tako imajo na radiu ve¢ izbire in lahko izberejo tisto

verzijo, ki je najbolj primerna v trenutku, ko te elemente potrebujejo.
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S PREDPRODUKCIJA

5.1Dogovori s podjetjem / mentorjem / narocénikom

Naro¢nik je bilo podjetje Radio Ptuj, ki ga je zastopal glavni urednik Domen Hren, ki je imel

tudi vlogo mojega mentorja v podjetju.

V fazi predprodukcije sva z mentorjem dolocila nacrt dela, ki je bil pomemben za organizacijo
Casa ter za nacrtovanje dela. Delo sva nacrtovala tako, da sem izdelal najprej zvocne elemente,
ki imajo podobne znacilnosti, kar zajema strukturo, melodijo in namen uporabe. Zaradi lazje
organizacije sva se dogovorila za termine za pregled materiala in analizo ustvarjenega dela, ki
so ve¢inoma sledili tedensko, odvisno od vrste zvo¢nih elementov in obsega dela, ki sem si ga

zadal.

Termini pregleda materiala z mentorjem so sledili po izdelavi doloc¢ene skupine zvoc¢nih

elementov:

1. termin: pregled zasnove projekta in izdelane ideje zvo¢nega elementa ter napotki za popravo
obstojecih verzij,

2. termin: pregled popravljenih verzij zvocnih elementov. Po potrebi sva dolocila spet
popravke, ki so bili manjSega obsega (Slo je za odstranitev motecCih inStrumentov ter za
popravo glasnosti posameznih inStrumentov);

3. termin: pregled konénih verzij, potrditev ustreznosti in dolocitev naslednjega sklopa
zvocnih elementov.

Pogovorila sva se tudi o mojih izkusnjah ter kakSne so zahteve projekta in njegov obseg, preden

sem pricel s produkcijo. Delo ni bilo ¢asovno omejeno, zato sem najprej izdeloval prvo skupino

zvocnih elementov, ki so bile podlage za novice, vreme in promet, dokler niso bili v celoti
koncani, Sele nato sem pricel s produkcijo ostalih elementov po slede¢em vrstnem redu: show

opener, stinger, glasbene podlage za radijske oddaje ter jingle.

Ker v podjetju ni bilo vse potrebne opreme, ki sem jo potreboval pri produkeiji (klaviature,
programska oprema), sva se dogovorila, da delo v celoti opravljam v domacem studiu. V
domacem studiu sem tudi bolj vajen opreme in imam postavitev, ki najbolj ustreza za hitrejSe
delo. Tako pri delu nisem izgubljal ¢asa z eksperimentiranjem in s preizkuSanjem nepoznane
opreme, ampak sem se lahko lotil brez tezav produkcijskega dela. Prostor mi omogoca hitro
snemanje raznih inStrumentov, saj so vedno priklju¢eni v meSalno mizo in pripravljeni za

uporabo.
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5.2 Priprava

“‘RADIO PTUJ”
NAPOVED Y

/ GLASBENA PODLAGA N
7

Slika 1: skica strukture "novice"

(Lastnen vir, 2021)

“PODRAVJE NA
MOJI DLANVI” “RADIO PTUJ”

GLASBENA PODLAGA\

DONUT /

4-5 sekund

Slika 2: skica strukture "show opener"

(Lastnen vir, 2021)

NAPOVED

“‘RADIO PTUJ” J

/ GLASBENA PODLAGA

Slika 3: skica strukture "vreme, promet"

N
7

(Lastnen vir, 2021)

Skica mi je koristila v fazi produkcije. Ker je ve¢ zvocnih elementov, ki sem jih izdelal
podobnih, oz. enake strukture, je delo potekalo nekoliko hitreje, saj je izhodis¢e bilo vedno
enako. Enake strukture so bili vsi show openerji. Stingerji so si tudi delili med seboj isto
strukturo. To pomeni, da sem lahko vedno uporabil enak projekt za pri¢etek produkcije, nato

pa sem spreminjal posamezne inStrumente, zvoke, da sem prisel do Zelenega rezultata.
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V predprodukciji sem si pripravil tudi projekt v programu Ableton Live 10. To zajema
ustvarjanje vecih avdio in MIDI kanalov, da kasneje v fazi produkcije s tem nisem izgubljal
Casa. Na vsak MIDI kanal sem si predhodno postavil tudi izbrane VST vti¢nike, ki omogocajo
uporabo raznih zvokov. Izbral sem Serum in Kontakt, ki ponuja vec knjiznic, ki vsebujejo zvoke

posnetih pravih in§trumentov.

M Bl | - Init- ()Menu >
SERUM

0sc FX MATRIX  GLOBAL e

SUB || = osca 0s5C B | FILTER

Default | MG Low 12

UNISON DETUNE  BLEND

’ S
WT FOS OFF

ENV2

VOICING

- ’ S MOND POIY § &
ATTACK  HOLD DECAY  SUSTAIN LEGATD 0 /8

ALWAYS SCALED

CURVE

Slika 4: Xfer Serum

(Lastnen vir, 2021)
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VELOEITY sa6%  PITCH BRANGE 2

W2 ACOUSTICS

ONHORNS

& - pPRO

Slika 5: Kontakt 5

(Lastnen vir, 2021)

Od podjetja sem prejel odpeti slogan, torej samo vokale, ki sem jih lahko kasneje vstavil na
instrumentalno verzijo, ki jo je bilo potrebno izdelati. Tako sem si lazje predstavljal kon¢ni
izdelek in planiral izvedbo, prav tako pa sem lahko oblikoval zvo¢ni element tako, da so vokali
dovolj izstopali od instrumentov. Vokali so pripomogli tudi pri iskanju idej, ki bi bile primerne.
Vokali odpojejo slogan »Podravje na moji dlani, Radio Ptuj«. Slogani sluzijo kot logotip
radijske postaje. Avtorica zvo¢nih logotipov Radia Ptuj je Sara Lamprecnik. Je profesionalna

solisticna pevka in backvokalistka.

Trenutni zvoc¢ni elementi Radia Ptuj so meSanica ve¢ del in raznih nadgradenj. Pri izdelavi so

sodelovali Stefan Serkezi, Peter Kukovec, Tone Topolovec in Domen Hren.
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5.3 Pregled potrebnega materiala

Material, ki ga je bilo potrebno posodobiti oz. izdelati v celoti na novo, so podlage za novice,

vreme in promet, show opener in stinger.

Kasneje sem izdelal Se razli¢ne glasbene podlage za radijske oddaje, ki se tematsko razlikujejo.
Gre za Zivalsko kliniko, Kulturni kazipot, Kmetijsko oddajo, Kulturno dedis¢ino, Na mladih
svet stoji, Nedeljski misijon, Niti zivljenja, PodjetniSki izzivi, Podravje osebno, Podravski
teden, Tarca, Vrtnarimo, Zdravnik svetuje in Zelis¢arji. Vse oddaje so izdelane tako, da na nek

nacin predstavijo temo, ki se obravnava, kar je razvidno iz naslova oddaj.

Vsi naSteti elementi se pojavljajo znotraj radijske ure in so pomembni pri zvo¢ni podobi radijske
postaje ter pri ustvarjanju specificnega vzdusja, ki ga Zelimo doseci z doloc¢eno radijsko oddajo

ali z zvo¢nimi elementi.
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5.4 Radijska postaja Radio Ptuj

»Radio Ptuj je danes ena izmed pomembne;jsih slovenskih regionalnih radijskih postaj in najbolj
poslusana radijska postaja Spodnjega Podravja. Program radia je namenjen vsem generacijam.«

(Predstavitev: Radio Ptuj, 2016)

/8 OTROCLPOJEJO

Slika 6: Studio Radia Ptuj

(Lasten vir, 2021)

Radio Ptuj ima dva slogana, ki sta klju¢ni del prepoznavnosti postaje. To sta »Podravje na
moji dlani, Radio Ptuj«, ki je vsebinski slogan ter glasbeni slogan, ki se glasi »Najvecje
uspesnice vseh ¢asov, Radio Ptuj«. Oba slogana sta sestavljena iz dveh delov, tako lahko
elementarno zvo¢no podobo tudi prilagajamo danim situacijam in uporabimo le polovico
slogana. Polovica slogana/logotipa je dobra izbira predvsem pri stingerjih, saj gre za kratek
zvocni element.

Lahko se uporablja tudi zamenjan vrstni red slogana »Radio Ptuj, Podravje na moji dlani« in
»Radio Ptuj, najvecje uspesnice vseh Casov«. Prednosti obracanja sloganov ni, saj ni nekih
zaCrtanih pravil, ki se jth moramo drZati pri uporabi slogana in melodije, ki ga spremlja.
Menjuje se lahko predvsem zaradi tega, da se ljudje ne navelicajo iste verzije in da ponudimo
poslusalcem nekaj drugacnega. Kljub zelo majhni spremembi lahko poslusalci to drugacnost

hitro zaznajo.
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Vsaka radijska postaja ima svojo elementarno podobo. Ljudem, ki dolocen ¢as preZivijo ob
poslusanju dolocene radijske postaje, se radijska zvocna podoba vtisne v spomin. Z uporabo
raznih melodij in slogana radijske postaje ljudem predstavimo radijsko postajo, njen stil in
blagovno znamko. Ljudje bodo tako vedno povezovali melodijo, ki jo bodo slisali v radijski uri,
z radijsko postajo. Pomembno je, da se ta melodija na radijski postaji pogosto pojavlja (Radio

Jingles 101: Why They Work, How They Are Produced, & More!, 2020).

Poznamo dve vrsti radijskih postaj. To sta marketinski radio in radio s posebnim pomenom,
kamor spada tudi Radio Ptuj. Zahteva radia s posebnim pomenom je, da morajo v oddaje
vkljuciti tematiko, ki je aktualna v dolo¢enem casu. To je radio, ki se prijavlja na razpise
Ministrstva za kulturo, kjer dobivajo sredstva. Te postaje morajo zagotavljati druge vsebine kot
marketinski. Zagotavljati morajo dolocen odstotek kulturnih, informativnih, izobrazevalnih,
mladinskih vsebin. Gre tudi za kulturno umetniske, mladinske in verske vsebine. To vse

sestavlja tudi radijsko postajo Radio Ptu;.

80 odstotkov radia predstavlja glasba. Vsak radio ima svoj nabor pesmi, ki se predvajajo. Imajo
torej svojo zbirko in predpisano zvrst glasbe, ki jo bodo predvajali. Radio Ptuj sestavlja
vecinoma pop glasba in se prilagaja glasbenemu okusu poslusalcev. Preostalih 10 odstotkov
radia predstavljajo oglasi, 10 odstotkov pa program. V eni radijski uri je 6 minut namenjenih
govoru. V teh 6 minutah oz. desetih odstotkih je vsa elementarna podoba. Pri radijski postaji se

radijska ura vedno tudi grafi¢no upodobi (Hren, 2021).

Najve¢ ljudi poslusa radijske postaje v avtomobilu. Povprecnemu Ameri¢anu predstavlja
voznja na delo 26 minut. Torej je tudi povprecni ¢as posluSanja radijske postaje 26 minut. Zato
je potrebno v tem ¢asu zagotoviti najboljSe informacije, glasbo ter oglase, kar je odvisno od

tipa radijske postaje (Ingraham, 2016).
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5.5Radijska ura (broadcasting clock)

Radijska ura je predloga, ki jo uporabljajo radijske postaje za nacrtovanje poteka programa.
Radijska ura torej sluzi radijskim postajam kot »urnik« in vsebuje ve¢ segmentov, ki sluzijo kot
vrstni red poteka radijske. Doloca, kdaj zaceti in koncati oddajo, kdaj predvajati glasbo, kdaj je

¢as za odmor, kdaj je potrebno vstaviti novice, oglase itd. Vsi ti elementi so tocno nacrtovani v

radijski uri (Network Clocks, 2021).

Radijska ura se ponavlja vsako polno uro, vsebina pa se spreminja glede na aktualne informacije
in vsebine.

Pomembno je, da radijska ura ostaja vedno podobna in da se ne spreminja, saj lahko to
negativno vpliva na poslusalca in ga lahko zmoti. Primer tega so novice, ki so na Radiu Ptuj
vedno na zacetku radijske ure. Redni poslusalci te radijske postaje tako to¢no vedo, kdaj morajo

vkljuciti radio, da bodo slisali novice oz. Zeleni del radijske ure (Cunsolo, 2021).
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Slika 7: radijska ura Radia Ptuj

(Lasten vir, 2021)
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Radijsko uro ponavadi predstavlja skica kroga, ki je razdeljena na ve¢ delov, kot da bi razrezali
okroglo pico. Vsak del tega kroga predstavlja posamezni segment radijske ure, kar zajema
novice, vreme, glasbo, oglase itd. Vsak del skice radijske ure je ponavadi pobarvan v druga¢no
barvo, da je skica ¢imbolj pregledna (d'Ecclesia, 2013).

Radijske ure se razlikujejo glede na vrsto radijske postaje in glede na stil. Vsaka radijska ura

traja 60 minut.
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Potek radijske ure na Radiu Ptu;:

novice,

vreme,

promet,

show opener — napoved programa,
stinger — sidranje na koncu Show openerja,
2 pesmi,

vodeni program — break,

3 pesmi,

vodeni program — mali break,
oglasi,

lokalne novice,

promet,

vreme,

show opener,

stinger,

2 pesmi,

vodeni program — break,

2 pesmi,

vodeni program — mali break,
oglasi,

2 pesmi,

TOP OF THE HOUR (ponovni zacetek radijske ure).
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5.6 Analiza in pregled preteklih izdelkov

Po pregledu materiala, ki je bil potreben posodobitve, sem analiziral pretekle izdelke in tiste, ki
se uporabljajo na Radiu Ptuj danes. Analiziral sem strukturo izdelkov, melodiko, zvo¢ne

elemente, stil in vzdusje.

Delo sem si razdelil na sklope, ki zajemajo posamezno skupino zvo¢nih elementov. Te skupine

sO:
e podlage za vreme, novice in promet,
e show opener,

e stinger,

e podlage za radijske oddaje + jingle.

Vse zvocne datoteke (ki zajemajo zgoraj naStete zvocne elemente), ki so se uporabljale vcasih
na Radiju Ptuj kot tudi tiste, ki se uporabljajo trenutno, sem uvozil v program Ableton Live 10,

kjer sem najprej poslusal celotni izdelek.

Nato sem zacel analizirati strukturo izdelkov. Struktura je bila pomembna predvsem pri show
openerju ter podlagah za novice, vreme in promet. Pri glasbenih podlagah za radijske oddaje
struktura ni bila pomembna, zahteva pri teh je bila le, da so podlage ustvarjene tako, da se jih

lahko ponavlja v nedogled z ustvarjanjem »zanke«.

Show opener je zvocni element, ki sluzi kot napoved programa. Gre za izdelano zvo¢no
podlago, ki je razdeljena na vec¢ sklopov. Ima to¢no predpisano strukturo, ki ji sledijo na radiu.
Vecina zvocnih elementov, kot tudi show opener, je izdelanih na tak nacin, da se lahko ustvarijo
prehodi med posameznimi zvo¢nimi elementi ¢imbolj naravno in ne odsekano, tako da se

izognemo grobim prehodom.

Zacne se z »riserjem/sweepome, ki nas popelje do vsebinskega slogana »Podravje na moji
dlani, Radio Ptuj«. Torej ta del show openerja predstavlja glasbena podlaga, na katero so
posneti vokali. Melodija za odpeti slogan je tocno predpisana in je pomembna, saj gre za
prepoznavni element, ki ga uporablja radijska postaja. Temu pravimo logotip radijske postaje.

Tako lahko poslusalec Ze ob melodiji, ki jo sliSi na radiu, ve, za katero radijsko postajo gre.

Slogan je razdeljen na dva dela: »Podravje na moji dlani« in »Radio Ptuj«. Med obema
polovicama slogana je nekoliko prazen del, ki mu pravimo »donut« (ang. Krof). Krof ima na

sredini luknjo, enako je pri show openerju. Ta del show openerja predstavlja prostor za govor.
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Govornemu delu pravimo »Station Voice«. Station voice je uradni radijski glas. Gre za vnaprej
dolocen glas (moski ali Zenski), ki se uporablja tudi za napoved raznih radijskih oddaj, kot so
novice, vreme, promet itd. V tem delu tako oseba napove napoved programa in za kaksno temo
gre. Vokali v tem delu so pogosto posneti vnaprej, lahko pa voditelj v zivo napove program.
Da pri tem delu show openerja ni popolne tiSine, ga po navadi sestavljajo razni zvoki/foley. Za

»donutomu« sledi Se druga polovica slogana »Radio Ptuj«, ki ga tudi spremlja glasbena podlaga.

Show opener mora biti narejen tako, da poslusSalca pritegne, da nadaljuje s poslusanjem radijske
postaje. Sporocilo v »donutu« lahko sluzi tudi kot »ear catcher«. S tem poslusalca ujamemo, da
zacne poslusati. Primer: »za vas imamo 100€, ostani v nasi druzbi, kmalu boste izvedeli vec«.
Nato sledi druga polovica slogana »Radio Ptuj«, kar je zelo pomembno, saj bodo poslusalci
nagradno igro oz. sporocilo, ki ga postavimo v »donut«, povezali z radijsko postajo. Potem si
poslusalci mislijo, da lahko dobijo 100€ na radiu in zacnejo posvecati posluSanju vecjo
pozornost. Ne gre samo za denarne nagrade, gre tudi za zanimive napovedi teme, ki jo bo
moderator v naslednjih trenutkih obravnaval. Ear catcher torej vzbudi interes poslusalca do

poslusanja. (Tirok, 2012)

Po sloganu sledi zadnji del, ki ga predstavlja glasbena podlaga. Ta je namenjena govoru
radijskega voditelja, ki poteka v zivo. Ker je show openerjev ve€ in so ustvarjeni glede na
razli¢ne stile glasbe, tudi glasbena podlaga varira glede na izbrani stil (pop, rock itd.). Po navadi
so akordi in ostali glasbeni elementi izpeljani iz melodike slogana, da imamo ves ¢as obcutek,
da gre za isto radijsko postajo ter za isti zvocni element (show opener). Torej tako ohranjamo
konsistenco in podobnost med vsemi show openerji, predvsem pa ohranjamo stil in
prepoznavnost radijske postaje. Zadnji »glasbeni del« oz. podlaga show openerja je po navadi
dolga, da jo lahko kasneje izrezemo in jo lahko ponavljamo v nedogled (zanka). To je predvsem

zaradi tega, da lahko dolzino prilagajamo potrebam moderatorjev.

Pri modernem radiu, kjer so govori zelo kratki, je pomembno, da je glasbena podlaga dovolj
glasna. Glede na dogovor se lahko glasnost glasbene podlage pripravi vnaprej, torej se zmanjsa
ze v fazi produkcije, da se prilagodi govoru moderatorja. Ta nacin se uporablja zelo redko, ker
vsak govori z drugacnim tonom, barvo in glasnostjo. Zato je bolje, da se podlaga, ki je po
glasnosti enaka prvemu delu show openerja, ureja v zZivo z regulatorjem oz. potenciometrom.

Podlaga je dovolj glasna takrat, ko ne moti poslusalca in je govor §e vedno dovolj razumljiv.
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Stinger je zvocni element, ki je lahko izpeljan neposredno iz show openerja, lahko pa gre za
¢isto neodvisni element. Uporablja se na koncu show openerja in ima melodiko oz. logotip, ki
je znacilen za izbrano radijsko postajo, enako kot pri show openerju. Stinger lahko uporabljamo

tudi kot prehod med posameznimi pesmimi, saj gre za kratek zvoc¢ni element.

Tudi stinger lahko sestavljajo odpeti vokali, vendar pa niso obvezni del stingerja. Stinger je
lahko izdelan povsem brez vokalov, samo z raznimi in$trumenti/zvoki. Melodija sledi kot pri
show openerju z ze vnaprej posnetim vokalom. Melodija ostane torej ista zaradi prepoznavnosti
radijske postaje. Stinger je lahko tudi krajsi, torej namesto da uporabimo celoten del slogana
»Podravje na moji dlani, Radio Ptuj«, lahko uporabimo le zadnji del »Radio Ptuj«, ki ima kot

celoten slogan tudi predpisano melodijo.
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Podlage za novice, vreme in promet spadajo v isto skupino zvocnih elementov, saj si delijo
podobne lastnosti. Vse tri podlage se predvajajo na zacetku radijske ure in imajo podobno
strukturo. Posebnost teh podlag je, da ne vsebujejo vokalov odpetega slogana radijske postaje.

Pri podlagah se uporablja »station voice«, ki napove temo: novice, vreme, promet.

Tudi melodija ni vnaprej predpisana, zato imamo ve¢ svobode pri ustvarjanju. Vsaka podlaga
je izdelana glede na temo oddaje (novice, vreme, promet). Posebnost teh podlag je, da po navadi
vsebujejo tudi zvoke, primerne za doloceno temo oddaje. Pri vremenu lahko torej uporabimo
razne zvoke groma, udara strele, dezja, ¢ivkanja pticev itd. Pri prometu lahko uporabimo zvoke
prometa (trobljenje, zvok avtomobilov, prometa), pri novicah pa je po navadi znacilna uporaba

trobente in raznih digitalnih zvokov z dolgim odmevom (delay).

Zvocne podlage se zacnejo kot show opener in ostali zvo¢ni elementi z nekim zvokom, ki nas
popelje do pricetka zvocnega elementa, da se ustvari ¢im bolj$i prehod med posameznimi
podlagami/zvo¢nimi elementi (riser/sweep). Lahko se za¢nejo tudi z zvoki narave ali pa kar z

melodijo, to je odvisno od nasega nacina dela in od zamiSljene ideje.

Nato sledi kraj$i uvodni del, ki ga sestavlja primerna melodija, na katero se kasneje posname

»station voice«, ki napove temo.

Primeri napovedi teme glede na izbrano podlago na Radiu Ptu;:

e Novice: »Dobro jutro, ¢as je za lokalne novice na Radiu Ptuj«.
e Vreme: »Radio Ptuj, vreme za Podravije in $ir$o Stajersko«.

e Promet: »Promet na Radiu Ptuj«.

Za napovedjo sledi glasbena podlaga, ki je izdelana tako, da je primerna za rabo ob doloc¢eni
temi (novice, vreme in promet). Tudi med podlago se lahko pojavljajo razni zvoki prometa,

zivali, narave, odvisno od vrste podlage.

Posebnost novic je, da je posebej izdelan Se krajsi zvoc¢ni element, ki lo¢i posamezne novice
med seboj. Gre za nek akord ali skupek inStrumentov, ki predstavljajo kratek posnetek. Lahko
je tudi pisk ali drug zvok, s katerim jasno lo¢imo novice med seboj. To pride v postev Sele pri
govoru v zivo, ki ga izvaja modeator. Ker je novic v eni oddaji vec, jih je pomembno lo€iti z
zvocnim elementom, da poslusalec jasno ve, da novici nista povezani, ampak da gre za dve

razli¢ni informaciji.
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Podlage za radijske oddaje so krajSe pesmi, ki so ustvarjene glede na temo oddaje. Gre za
strokovne, znanstvene, informativne, kulturne, verske in mladinsko otroSke oddaje. Z uporabo
primernih inStrumentov, hitrosti in stila se lahko hitro priblizamo izbrani temi. DolZina podlag
je okoli ene minute. Podlage so ustvarjene tako, da jih lahko ponavljamo tako dolgo, kot je dolg
¢lanek (zanka). Melodija in ostali gradniki podlag so poljubni in niso vezani na predhodne

izdelke radijske postaje.

Otvoritveni jingle za radijske oddaje je krajSi zvoc¢ni element, ki je sestavljen iz ve¢ zvokov
oz. plasti, ki tvorijo celoto. Vstavljen je pred podlago radijskih oddaj in sluzi kot napoved
teme radijske oddaje. Oddajo napove »station voice« - uradni glas radijske postaje. Gre za
zelo kratek zvocni element, ki je oblikovan precej poenostavljeno. Izdelan je iz
nenaravnih/digitalnih zvokov, raznih Sumov in piskov. Celotni jingle zveni precej digitalno,
kar pripomore tudi k »modernemu« stilu jingla. Pred vokali, ki najavijo temo/naslov radijske
oddaje, je po navadi pisk. Enak pisk je tudi po vnaprej posnetih vokalih in oznacuje konec
najave in zacetek radijske oddaje.

V prostor, kjer so posneti vokali, se kasneje lahko zmeSa Se podlaga radijske oddaje, da je

prehod ¢imbolj naraven med jinglom in podlago, ki sledi ter da zapolnimo prazni del jingla.
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5.71Izbira prostora in snemalne opreme

Ker je delo potekalo v domacem studiu, nisem imel velike izbire glede izbire snemalne opreme.
Uporabljal sem opremo, ki mi je bila na voljo. To mi je omogocalo tudi, da svojo opremo Se
nekoliko bolje spoznam. Za uspesno delo in ustvarjanje radijskega materiala potrebujemo dobro

racunalnisko opremo, zvocno kartico, zvoc¢nike, ustrezno programsko opremo, sluSalke, kable.

Slika 8: domaci studio

(Lastnen vir, 2021)
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Oprema, ki sem jo uporabljal pri delu:

mesSalna miza Behringer x32,

studijski monitorji — Yamaha HSS,

studijske slusalke AKG K712 Pro,

DI box LH-053,

Reamp box — Radial Reamt EXTC,

kitarski pedal Boss DS1A (distorzija) in Hall of fame 2 (Reverb),
elektri¢na kitara,

akusti¢na kitara,

klaviatura Korg Prologue 16,

mikrofon Rode NT1-A (kondenzator),

razli¢na tolkala (tamburin, ropotuljice),

racunalnik sestavljen po meri (Geforce 3080, AMD Ryzen 5900x, 64GB ram),
monitor Dell 32" 4k,

program za snemanje, editiranje, meSanje in masterizacijo Ableton Live 10.
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6 PRODUKCIJA

Produkecijski del predstavlja ve¢ino opravljenega dela. Projekt sem snemal z resolucijo 32 bitov
in 44.1 kHz vzor¢enjem. V produkcijski proces sem bil vkljuen sam in osebe, ki so z razli¢nimi
vlogami sodelovale pri izpeljavi projekta. To vkljucuje kitarista, mene in mentorja. Pri
snemanju sem uporabljal opremo, ki mi je bila na voljo v domacem studiu. Vsa zunanja oprema
(analogna klaviatura Korg Prologue 16, kitarski pedal Boss DS1-a (distorzija) in Hall of Fame
2 (odmev), elektricna kitara in kondenzatorski mikrofon NT1-A) je bila ves Cas prikljucena v

mesalno mizo Behringer x32, ki mi je sluZila kot zvo¢na kartica preko USB kabla.

Ker gre za izdelavo celotne radijske ure, jo sestavlja vec¢ razli¢nih zvo¢nih elementov (podlage
za novice, vreme in promet, show opener, stinger, glasbene podlage za radijske oddaje,
otvoritveni jingle za radijske oddaje). Pri delu sem uporabljal razne »sample, ki so ve€inoma

predstavljali bobne (kick, snare, hihat), ter razne zvoke narave in okolice (trobljenje, foley,

nevihta...).

Slika 9: program za glasbeno produkcijo Ableton Live 10

(Lasten vir, 2021)
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6.1 Novice, promet in vreme

Zacel sem z izdelavo treh »podlag, ki so kljucni del radijske ure (clock). Gre za novice, promet
in vreme. Po analizi omenjenih zvoc¢nih elementov sem najprej ustvaril projekt v programu
Ableton Live 10, ki je namenjen produkciji glasbe in obdelavi zvoka. Program sem izbral, ker
ga dobro poznam in mi delo v njem ne predstavlja ovir. Tako se lahko posvetim iskanju in

izdelavi idej, ki sem si jih zamislil.

V programu sem dolo¢il hitrost udarcev na minuto (BPM). To sem dolocil glede na analizo
zvocnih elementov, ki jih trenutno uporabljajo na Radiu Ptuj ter glede na njihove pretekle
izdelke, ki sem jih analiziral. Pri ve€ini projektov je §lo za 120 udarcev na minuto, kar po navadi

deluje kot najbolj »naraven« ¢loveski ritem (Madden, 2014).
Pri vseh treh podlagah (novice, vreme in promet) sem nastavil hitrost udarcev na minuto 120.

Dologitev hitrosti je pomembna tudi zaradi moderatorjev, ki govorijo v Zivo &ez podlago. Ce je
podlaga prehitra, je velika verjetnost, da bo hitel tudi moderator. Hitrost je tudi odvisna od
tematike in cemu je podlaga namenjena. Ko gre za teme, ki so bolj vesele in zabavne, je lahko
hitrost nekoliko vecja, ko gre za bolj Zalostne ali resne podlage, pa lahko uporabimo nekoliko

nizjo hitrost glasbene podlage.

Ko je hitrost projekta bila dolo¢ena, sem z midi klaviaturo in zvokom klavirja poskusal posneti
osnovno melodijo, okoli katere sem nato gradil preostanek podlage. V¢asih sem zacel iskanje
idej tudi z raznimi akordi, dokler nisem ustvaril ¢esar, kar mi je bilo vSec€ in kar se mi je zdelo

primerno za izbrano tematiko.

Pri novicah, vremenu in prometu je bilo delo nekoliko lazje, ker sem moral vkljuciti melodijo
radijskega slogana »Podravje na moji dlani, Radio Ptuj«. Melodija slogana je to¢no predpisana,
lahko pa se spreminja tonaliteta. Uporabil sem le drugo polovico slogana »Radio Ptuj« glede

na zelje naro¢nika. To sluzi kot prepoznavni element pri novicah, vremenu in prometu.
Glede na melodijo sem nato posnel Se akorde, ki so bili temelj celotnega zvocnega elementa.

To melodijo slogana sem kopiral iz enega projekta v drugega, saj sem pri vseh treh podlagah
(novice, vreme in promet) uporabil isto melodijo ter akorde razen pri delu, ko gre za glasbeno
podlage, ki sledi za sloganom. Tam sem akorde priredil oz. sem v vseh treh primerih uporabil

drugacne akorde.
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Ko sta bili osnovna ideja in struktura zapisani, sem se lotil dodajanja raznih plasti, ki so
zapolnile prazni prostor. Po posneti melodiji sem po navadi pricel s postavitvijo bobnov.
Uporabljal sem zvoke posameznih bobnov (ang. sample), s katerimi sem oblikoval ustrezni
ritem. Postavitev bobnov je bila odvisna od zvo¢nega elementa. Pri novicah je glasbena podlaga
precej »praznag, kar se bobnov ti¢e. Za bolj prazno podlago sem se odlocil zaradi analize
trenutne verzije zvocnega elementa, ki se uporablja na Radiu Ptuj. Uporabil sem le ropotuljico,

ki sem jo posnel s studijskim mikrofonom Rode NT1-A.

Za bobni sem posnel bas s pomoc¢jo MIDI zapisa in MIDI klaviature. Note sem izbral glede na
akorde, ki spremljajo podlago. Za bas pri novicah in vremenu sem uporabil »Scarbee
Rickenbacker Bass«, ki je v sklopu VST-ja Kontakt. Pri prometu sem za bas posnel analogno
klaviaturo Korg Prologue 16. Preko DI boxa sem jo prikljucil v mesSalno mizo Behringer x32
in jo posnel preko USB kabla iz meSalne mize. MeSalna miza mi je sluzila tudi kot zvo¢na
kartica. Ker je posnetek bil rahlo zamaknjen, sem posamezne note razrezal in jih premaknil
tocno na »mrezo« Casovnice. To je bilo pomembno, da so vsi posamezni zvoki v projektu
delovali kot celota, saj bi v nasprotnem primeru, e bi bili vsi zvoki zamaknjeni, hitro prislo do

zmesSnjave in nerazlo¢nosti.

Za inStrumente sem izbral vec¢inoma VST Serum, ki je digitalni sintetizator zvoka, s katerim
lahko sami oblikujemo razne zvoke ali pa uporabimo Ze vnaprej pripravljene. V vecini sem
uporabil zvoke iz razli¢nih knjiznic, ki vsebujejo ze vnaprej oblikovane zvoke, vendar sem jih

vecinoma priredil, da so ustrezali novi ideji in da so sluzili svojemu namenu.

Nekaj zvokov sem posnel tudi s klaviaturo Korg Prologue 16. Slo je predvsem za akorde, ki so
delovali kot dodatna plast in so zapolnili prazni prostor. Ko sem Zelel bolj resni¢ne inStrumente,

sem uporabil Kontakt, ki ponuja Stevilne zbirke akusti¢nih kot tudi elektri¢nih inStrumentov.

Pri »novicah« sem na »master« kanal vstavil izenacevalnik. Z avtomatizacijo sem celotnemu
zvocnemu elementu s¢asoma porezal visoke frekvence do 3.5kHz. Tako je bil pri prvem delu
novic slisni celotni frekvenc¢ni spekter (20Hz — 20kHz), kasneje ko je nastopila podlaga, pa se
slisi samo Se od 20Hz do 3.5kHz. Tako glasbena podlaga, ki sledi sloganu, ni preve¢ moteca za

moderatorja, ko bo v zivo govoril, saj so porezane visoke frekvence.
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6.2 Show opener

Zanovicami, prometom in vremenom sem se lotil ustvarjanja »show openerjev«. Z naro¢nikom
sva se dogovorila, da bom ustvaril tri razli¢ne verzije. Show openerji so izdelani glede na

energijo in del dneva, ko se uporablja. Gre za »hot, medium in easy«.
Verzije, ki sem jih izdelal, so:

e Jutro HOT,

e Jutro MEDIUM,

e Daytime MEDIUM.

Delo je pri ustvarjanju teh zvocnih elementov potekalo nekoliko drugace. Vsi show openerji
vsebujejo vokale, zato je potrebno oblikovati podlage tako, da ni preve¢ motecih elementov in
da izstopajo vokali. Kot pri izdelavi podlag za novice, vreme in promet sem tudi pri show
openerjih projekt zacel s snemanjem melodije s pomoc¢jo MIDI klaviature. Najprej sem posnel
melodijo slogana »Podravje na moji dlani, Radio Ptuj«. Ta melodija je nato sluzila kot osnova
celotnega zvo¢nega elementa. Melodijo sem posnel z zvokom klavirja, Sele ko je melodija bila
posneta, sem se lotil zamenjave inStrumenta, ¢e sem se odlocil, da bom uporabil drug inStrument

namesto klavirja.

Kot po navadi sem se po posneti melodiji slogana lotil snemanja akordov. Tudi tukaj sem
uporabil najprej klavir. Uporaba zvoka klavirja mi je omogocala, da sliSim vsak ton jasno in da
ne gre za napacno izbiro not pri snemanju melodije. Tudi pri snemanju bas linije sem sprva
uporabil zvok klavirja, saj je zvok basa zelo nizek in tezje sliSimo posamezne tone in zato lahko
hitro gre za odstopanja pri snemanju melodij oz. pri napacni izbiri not. Zvok klavirja sem nato
nadomestil s primernimi inStrumenti. Za bas sem uporabil »Scarbee Rickenbacker Bass«, ki je

v sklopu knjiznice Kontakta.

Po prvi polovici slogana »Podravje na moji dlani« je krajSa »pavza, ki ji pravimo »donut«. Da
ne gre za tiSino, sem dodal v ta prostor razne zvoke narave ali pa mirna tolkala, ki nekoliko
zapolnijo prostor. Zvoke, ki sem jih potreboval, sem poiskal v svoji zbirki samplov ali pa na
spletni platformi »Splice«, ki ponuja vedno nove zvoke. Z mesecno naro¢nino prejmemo

licenco za uporabo vseh zvokov na platformi Splice tudi za komercialne namene.

Po tej krajSi pavzi sledi drugi del slogana »Radio Ptuj«. Ko je bila postavljena ve€ina
inStrumentov, sem dodal Se bobne z uporabo raznih samplov. Pri vsakem show openerju sem

uporabil druge inStrumente in sample, ki so se mi zdeli primerni za izbrani show opener. Pri
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show openerju »Jutro HOT« sem uporabil bobne v stilu »rocka«, saj gre za bolj energi¢no
verzijo. Pri show openerju »Jutro MEDIUM« in »Daytime MEDIUM« pa sem uporabil bolj
moderne bobne, ki so znacilni predvsem za elektronsko glasbo. Posnel sem tudi elektricno
kitaro preko DI boxa, ki sem ji nato dodal razne zvocne ucinke. Uporabil sem »Guitar Rig 5«
ki ponuja ogromno zbirko raznih kitarskih zvo¢nih u¢inkov. Ponuja ogromno zbirko Ze vnaprej
pripravljenih nastavitev za kitare. Izbral sem najbolj primerno ter jo odvisno od namena
nekoliko priredil. Priredil sem dolZino odmeva ter nastavitve emulatorjev kitarskih ojacevalcev,

ki jih ponuja Guitar Rig 5.

Ker sem pri show openerju »Jutro MEDIUM« potreboval posnetek akusti¢ne kitare, sem celotni
zvocni element poslal kitaristu Jaki Kniplicu, ki je v svojem domacem studiu posnel kitaro in

mi poslal WAV datoteke posnetkov, ki sem jih nato uporabil v projektu.

j Riser [>Intro Podravje na moji dlani [> Donut
| |
| [

Radio Ptuj
[
I
)

| |

Slika 10: struktura show openerja

(Lasten vir, 2021)
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6.3 Stinger

Po izdelavi show openerjev sem se lotil ustvarjanja stingerjev. Sprva sem izdelal tri stingerje,
ki so bili vezani na show openerje. To so:

e Jutro HOT,

e Jutro MEDIUM,

e Daytime MEDIUM.

Gre za skrajSano verzijo show openerja. Sestavlja ga le druga polovica radijskega slogana
»Radio Ptuj«. Zraven vokalov, ki so glavni element stingerja, so zraven $e razni inStrumenti,
bas in bobni. Ker gre za krajSo verzijo show openerja, sem kopiral vse steze iz projekta show
openerja v nov projekt, kjer sem nato odstranil dele, ki jih nisem potreboval. Tako sem odstranil
celotno glasbeno podlago, ki se pojavi za sloganom oz. donutom ter prvi del slogana radijske
postaje.

Ko so ti trije stingerji bili koncani, sem izdelal $e ostale, ki so bili izdelani glede na dolo¢eno
glasbeno zvrst, kar je doloceno glede na glasbo, ki se predvaja na radijski postaji. To so:

e mediteran,

e rock,

® pop,

e latino,

e folk.

Za vsako zvrst sem ustvaril dve razlini verziji stingerjev. Obe verziji sta se malenkost
razlikovali glede izbire inStrumentov, hitrosti ali glede tonalitete celotnega stingerja.

Za vsako zvrst/temo sem na spletni platformi Youtube raziskal znacilnosti vsake zvrsti, da sem
ugotovil, kaksni in§trumenti se pojavljajo, kakSen je tempo, kakSen je ritem pesmi in kaksna
Custva vzbujajo. Pri vecini stingerjev je bila prva izbira akusticna kitara, saj je sestavni del
vecine od nastetih zvrsti. Kitaro sem posnel s pomocjo MIDI klaviature, uporabil pa sem
virtualno knjiznico v Kontaktu »Session Guitarist Strummed Acoustic«. Kitarski zvoki, ki jih
ponuja, so zelo kvalitetni, edina pomanjkljivost pa je, da ne moremo sami oblikovati vzorca
igranja oz. brenkanja na kitari. Program ponuja ze vnaprej ustvarjene nacine igranja, med
katerimi lahko izbiramo. Kot pri prvih treh stingerjih je tudi tukaj ostala struktura
nespremenjena. Tako sem lahko vedno uporabil enako izhodiS¢e ter nato spreminjal
inStrumente in ostale zvoke.

Na koncu sem izvozil dve verziji stingerjev, eno brez vokalov in eno z vokali.
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6.4 Glasbene podlage za radijske oddaje

Na koncu sva se z naro¢nikom dogovorila, da bom ustvaril Se glasbene podlage, ki zajemajo
razli¢ne teme, ki jih obravnava moderator na radiu. Obstojeco podlago Radia Ptuj sem uvozil v
program Ableton Live in glede na analizo podlage dolocil tempo. Iz naslova in teme sem skusal
ugotoviti, kakSen stil in kateri inStrumenti bi bili najbolj primerni. Ker je najbolj pomemben del
zvocne podlage melodija, sem se najprej lotil pisanja melodije. Z melodijo lahko tudi poslusalcu

najlazje predstavimo temo in mu najhitreje damo vedeti, za kaj gre.

Delo je potekalo razli¢no, v€asih sem zacel z akordi, v€asih z melodijo, zelo redko sem zacel z
bobni, saj je poudarek na melodiji. Podlage ne potrebujejo slogana, zato sem imel ve¢ svobode
pri oblikovanju. To je pomenilo, da sem moral bolj razmisljati pri delu, saj nisem imel Ze
izdelane melodije. Ko mi je zmanjkalo idej za melodije, sem na spletu poiskal zanimive akorde,
ki so velikokrat sluZili kot inspiracija pri ustvarjanju. Nato sem porabil nekaj ¢asa le z igranjem
na MIDI klaviaturo, dokler mi ni uspelo posneti zanimive melodije. Med snemanjem sem
preklapljal med raznimi inStrumenti, da je bilo snemanje bolj zabavno in sem tako prej prisel

do konkretne ideje, kot da bi igral samo z zvokom klavirja.

V nekaj primerih sem posnel tudi tamburin in »shaker« z mikrofonom Rode NT1-A.

6.5 Otvoritveni jingle za radijske oddaje

Pri ustvarjanju jingla sem zacel kot pri ostalih elementih najprej z analizo zvo¢nega elementa,
ki ga uporabljajo trenutno na Radiu Ptuj. Iz zbirke samplov, ki sem jo ustvaril skozi leta
glasbenega ustvarjanja, sem izbral razne zvoke, ki so se mi zdeli zanimivi. Uporabil sem razne
Sume, piske in digitalno ustvarjene zvoke, ki delujejo precej nenaravno. Ko sem zvoke imel
izbrane in postavljene na ¢asovnico, sem se lotil zvo¢nega oblikovanja. Posamezne izbrane
zvoke sem razrezal, jim spremenil »viSino«, jih raztegnil, skrajSal ter uporabil razne zvocne
ucinke, kot je »granulator«, ki razdeli del zvoka, ki ga dolo¢imo, na majhne dele, ki delujejo
kot zrna. Rezultat uporabe granulatorja je po navadi zelo kaotiCen, saj granulator ves cas
predvaja majhne odseke uporabljenega vira zvoka in jih predvaja naklju¢no in jih pomesa med
seboj. »Frequency shitfter« dvigne ali zniza frekvenco vhodnega signala za razliko od
spreminjanja viSine in ne ohrani harmoni¢nih razmerij med toni. Tako sem ustvaril Se bolj
nenaravne in precej »¢udne« zvoke, ki sem jih nato smiselno uporabil. Ustvaril sem vec plasti,
da sem ustvaril ob¢utek prepletanja raznih zvokov, ki so se povezovali v smiselno celoto. Ker

jingle sestavlja tudi »station voice« oz. uradni napovedni glas radijske postaje, ki sledi, sem
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pred predvidenim govorom uporabil pisk, ki locuje zacetni del jingla od govora. Isti pisk sem

uporabil Se po koncu prostora za »uradni napovedovalni glas radijske postaje«.

Ker vnaprej ne vemo toc¢no, kako dolgo bo trajala napoved, sem del, ki je namenjen govoru,

ustvaril tako, da se lahko krajsa ali daljSa glede na dolzino »uradnega glasa radijske postaje«.
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7 MESANJE IN MASTERIZACIJA

7.1 MeSanje

Mesanje posameznih zvocnih elementov po navadi sledi po produkcijskem delu in pomeni, da
vklju¢ujemo razne digitalne zvo¢ne ucinke, s pomocjo katerih oblikujemo konéni zvok izdelka.
Cilj meSanja je, da ustvarimo ¢im boljsi zvok kon¢nega izdelka (The stages of audio production,

2020).

Mesanje je pri mojem delu potekalo Ze prej v fazi produkcije, saj sem sproti spreminjal izbrane
zvoke, da sem priSel do rezultata, ki sem si ga zadal. Pri meSanju sem uporabljal primarno
studijske zvocnike Yamaha HS8. Celoten »mix« vsakega zvocnega elementa sem dodatno Se
preveril na slusalkah AKG K712 Pro, kjer sem se dodatno preprical, ¢e vse zveni tako, kot

mora.

Na vsak inStrument sem dodal zvo¢ne ucinke, ki so ustrezali ideji in so pripomogli k pridobitvi
zelenega zvoka. Pri meSanju sem uporabljal »izenaCevalnik«, »kompresor«, »omejevalnik,
»odmev«, »zakasnitev«, »gate«, itd. Uporabljal sem zvoc¢ne ucinke razlicnih proizvajalcev
(Waves, Fabfilter, Ableton Live). Vecina zvo¢nih u¢inkov, ki sem jih uporabil, so Ze v knjiznici,

ki jih ponuja program Ableton Live.

Mesanje zajema tudi nastavitev jakosti in razporeditev inStrumentov po prostoru. Elemente, ki
so bili bolj pomembni, sem postavil bolj v ospredje, ostale pa sem postavil v ozadje z

nastavitvijo glasnosti in z uporabo raznih odmevov in izenacevalnika.

Z izenacevalnikom sem posameznim zvokom in inStrumentom porezal nezelene frekvence.
Vecini sem porezal nizke frekvence pod 150Hz, da je bilo dovolj prostora za bas, bobne in

ostale stvari, katerih temeljni del so nizke frekvence.

Frekvence posameznih inStrumentov moramo urediti tako, da se njihove frekvence ne
prepletajo in da je v projektu dovolj prostora za skupine, ki jih predstavlja dolo¢en frekvenc¢ni
spekter. To lahko ustvarimo z uporabo izenacevalnika in ostalih zvo¢nih u¢inkov (What’s The

Point Of EQ In Your Mix?, 2014).

Ker gre pri meSanju za postopek, ki lahko traja ve¢ Casa, je pomembno, da si po doloc¢enem
¢asu nenehnega posluSanja projekta vzamemo premor in nadaljujemo z delom naslednji dan oz.

po daljSem premoru, saj se nasa usesa po dolgem posluSanju preve¢ navadijo na trenutno
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verzijo, ki jo poslusamo. Po premoru lahko s svezim pristopom spet poslusamo izdelek in lazje

ustvarimo spremembe.

Vse posamezne steze projekta, ki zajemajo doloceno skupino zvokov, sem zdruzil v skupine.
Ustvaril sem skupine, ki zajemajo razne klaviature in inStrumente, ki igrajo melodijo in akorde,
vokale, bobne, bas ter ostale zvoke (zvoki, ki jih ne moremo vkljuéiti v drugo skupino. To so
Sumi, zvoki okolice itd.). Na vsako skupino sem po potrebi dodal zvo¢ne ucinke, s katerimi sem
izboljsal zvok celotne skupine - izenacevalnik, kompresor in razlicno dolge odmeve (kratki,
srednji, dolgi odmev), kar je bilo odvisno od ideje, kaj Zelim doseci. Prednost ustvarjanja skupin
je tudi, da lahko naenkrat znizamo glasnost celotne skupine, ne da bi morali zniZati glasnosti

vseh posameznih stez.

Master

Master

Master

Slika 11: skupine v projektu
(Lasten vir, 2021)

Tezave, na katere lahko naletimo pri produkciji glasbe »in the box« je, da ve€ina avtorjev, ki
ustvarjajo razne »sample« ali VST knjiznice, namensko dodajo razne odmeve in ostale efekte,
da zvenijo posamezni »sampli« ali zvoki, ki jih ponujajo VST knjiznice, vecji in bolj polni, kar
nas po navadi pritegne k uporabi in izbiri tega zvoka. To pa nas lahko ovira pri mesanju izdelka.
Ti odmevi, predvsem ¢e uporabljamo ve¢ zvokov, ki vsebujejo razne odmeve in ostale zvocne
ucinke, lahko negativno vplivajo na kvaliteto in »Cistost« koncnega mixa. Ti dodatni

»nepotrebni« zvocni u€inki se tako nakopicijo in celotni izdelek postane nejasen (Izhaki, 2008).
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7.2 Mastering

Po zakljucku meSanja in ustvarjanja zvo¢nih elementov je zadnji korak predstavljala Se
masterizacija celotnih posnetkov. Pri masteringu sem uporabil zvocne ucinke, ki so mi
pomagali pri oblikovanju kon¢nega zvoka posameznih elementov. Uporabil sem dva vti¢nika,
ki sem jih vstavil na master kanal. Uporabil sem »lzotope Ozone 9« in »Waves Loudness
Meter«. Izotope Ozone ponuja razne zvocne ucinke, ki jih lahko uporabimo znotraj tega

vti¢nika (exciter, maximizer, izenacevalnik, Imager, omejevalnik itd.).

Najprej sem uporabil izenacevalnik, s katerim sem poudaril frekvence, ki jih je primanjkovalo
ali odstranil nezelene frekvence koncnega posnetka. Nato sem dodal »imager«, s pomocjo
katerega sem nizke frekvence pod 200Hz pretvoril iz stereo v mono, ostalim frekvencam pa
sem po obcutku razsiril stereo sliko, ¢e je bilo potrebno. Sledil je Se »maximizer«, s katerim
sem uredil kon¢no glasnost posnetka. Vticnik Waves Loudnes Meter meri vrednost »LUFS«.
Na podlagi podatkov o glasnosti sem z maximizerjem uravnal glasnost ter nastavil »peak« na -
1dB. Z glasnostjo sem se zelel priblizati -16 LUFS, kar je primerno za radijske postaje (Byers,
2016).

Ko sem bil zadovoljen s kon¢nimi izdelki, sem jih izvozil najprej v MP3 formatu zaradi
kompresije in manjSe velikosti datotek, da sem jih lahko poslal naro¢niku. Ko je naro¢nik
potrdil kon¢ne verzije, sem zvocne elemente izvozil v WAV formatu in poslal koncne verzije.

Tako je projekt zakljucen.
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8 ARHIVIRANJE PROJEKTOV

Projekti, ki sem jih ustvaril so shranjeni na mojem osebnem racunalniku in tudi na zunanjem
trdem disku, ¢e bo podjetje Zelelo imeti posodobljene verzije zvocnih elementov ali pa jim
dodati razne zvoke, da se bolj priblizajo aktualnemu letnemu ¢asu (padanje listja, dezja, zvok
klopotca, skok v vodo...). Hranim tudi WAV datoteke izdelkov. Konéne WAV verzije izdelkov
sem nalozil tudi na Google Drive, da lahko do datotek dostopam tudi ob okvari racunalniske

opreme.

Ker je delo potekalo v vecjih fazah in je med ustvarjanjem nastalo ve¢ verzij, dokler ni bil
naro¢nik zadovoljen, sem shranil vsako novo verzijo posebej, da imam dostop do vmesnih in
zacetnih verzij zvo¢nih elementov. Razne verzije zajemajo idejno verzijo zvocnih elementov,
verzije s popravki, ki so nastali po pregledu ideje zvo¢nih elementov. To zajema dodajanje
inStrumentov, odstranitev nezelenih zvokov, meSanje), ki sva jih dorekla z mentorjem med
delom ter kon¢ne verzije. Show openerji in stingerji so izvozeni dvakrat, enkrat instrumentalno,

enkrat pa z vokali.
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9 SKLEP

V diplomskem delu sem opisal potek izdelave elementarne podobe radijske postaje, ki je bila v
mojem primeru Radio Ptuj. Predstavil sem Zelje naroc¢nika, ki so bile temelj celotnega projekta.
Velik pomen v celotni diplomski nalogi je imela analiza posameznih zvo¢nih elementov
radijske postaje, saj so novi zvoc¢ni elementi, ki sem jih ustvaril, temeljili na teh, ki jih radijska
postaja ze uporablja. To zajema predvsem stil zvocnih elementov in strukturo, ki je pomembna
pri veini zvoc¢nih elementov. V procesu izdelave elementarne podobe je bila pomembna
organizacija Casa, ki je vplivala na kvaliteto koncnih izdelkov ter na pravocasno oddajo
posameznih zvo¢nih elementov podjetju/naro¢niku. Produkcijsko in postprodukcijsko delo je v
celoti potekalo v domacem studiu. Delo v domacem studiu ima Stevilne prednosti ter nekaj
slabosti, ki pa jih lahko do dologene mere prepre¢imo. Ce nam prostor ne omogo¢a snemanja
akusti¢nih glasbil, jih lahko nadomestimo z raznimi VST inStrumenti in z uporabo raznih
»samplov, s katerimi se lahko precej priblizamo snemanju akusti¢nih glasbil z mikrofoni. Ker
je produkcijsko delo »in the box« lahko hitro dolgo¢asno, sem pri delu uporabljal tudi razne
inStrumente (kitara, analogna klaviatura, tamburin, razni »shaker-ji«), ki sem jih imel na izbiro
v domacem studiu. Tako lahko razbijemo monotonost dela, ki se lahko pojavi ob nenehnem
delu na racunalniku. To pa vpliva tudi na kreativni proces, kar pomeni, da lahko ustvarimo
razne ideje, do katerih morda ne bi prisli pri nac¢inu dela »in the box«, kot je na primer uporaba
akusti¢ne kitare kot zvok tolkala, brenkanje/udarjanje po struni na nacin, ki ga delo »in the box«
ne omogoca. Izdelati sem moral tudi glasbene podlage, ki niso imele predpisane strukture in
melodije, kot je to imel »show opener« in podlage za novice vreme in promet. Zato je nacin
dela, ki ga imam v domacem studiu pri procesu koristil. Vsa glasbila, mikrofone in kitarske
pedale sem imel ves Cas priklju¢ene v mesalko, kar mi je omogocalo hitro delo. Tako sem se
lahko bolj posvetil iskanju idej in ustvarjanju zvocnih elementov, kot pa da bi moral vsak
inStrument vedno ponovno priklapljati. Tak nadin dela mi je omogocala meSalna miza

Behringer X32, ki ima 32 vhodov.

Vsak ima pri ustvarjanju svoj nacin dela ter okus, ki mo¢no vpliva na izbiro in§trumentov in
zvokov/samplov, ki jih nameravamo uporabiti pri glasbeni produkciji. Na izbiri teh

zvokov/instrumentov temelji celoten izdelek.

Mesanje zvo¢nih elementov je potekalo ze v produkcijskem procesu, vendar sem se po

kon¢anju zvo¢nih elementov Se nekajkrat vrnil v projekt, da sem preveril, ¢e Se karkoli
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potrebuje izboljSave. S pomocjo izenacevalnika in z urejevanjem glasnosti sem uredil

pomanjkljivosti, ki sem jih slisal.

Delo je potekalo brez tezav, predvsem zaradi Casovne organizacije. Pomembna je bila tudi
ekipa, ki sem jo izbral na zacetku, saj je pripomogla pri ustvarjanju elementarne zvo¢ne podobe
radijske postaje. Pomembno je bilo tudi razumevanje raznih radijskih pojmov, kot so show
opener, stinger, ear carcher, donut, radijska ura, ki sem jih predstavil in opisal v diplomski

nalogi.

Menim, da je projekt uspesno izveden. Pri projektu, ki sem ga ustvarjal, bi spremenil morda to,
da bi pri produkciji in izbiri posameznih zvokov, ki gradijo posamezne zvocne elemente,
porabil ve¢ ¢asa. Tako bi lahko $e izboljsal kvaliteto konénih izdelkov. Ce bi imel moznost, bi
najel prostor, kjer bi lahko posnel ve¢ akusti¢nih glasbil, ki so dobra izbira za uporabo na
radijski postaji Radio Ptuj. Tako bi se Se bolj priblizal stilu in celotni zvo¢ni podobi radijske
postaje. Ker sem ustvarjal zvo¢ne elemente povsem iz zacetka in sem prezivel veliko casa ob
poslusanju istega zvocnega elementa, bi morda lahko poslal steze kon¢nih produkeijskih verzij
zvocnih elementov v studio, kjer bi kdo drug zmeSal vse konc¢ne verzije izdelkov ter
masteriziral, saj gre za precej kompleksno delo, kjer moramo biti zbrani. Ko poslusamo isti
projekt ve€ Casa, se naSe uho na doloCen zvok navadi in tezje zmeSamo izdelek, kot bi ga tisti,

ki izdelka Se ni slisal.
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11 PRILOGA

Priloga: Zvoc¢ni elementi radijske postaje Radio Ptuj (WAYV format)
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