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KATALOG ZNANJA (D, 1-14)

PRAKTICNO IZOBRAZEVANJE

1. TEMELJNJI CILJI PRAKTICNEGA IZOBRAZEVANJA

Temeljni cilji prakti¢nega izobraZevanja so:

usvojiti osnove komunikacijskih ves¢in v informatiki z uporabo informacijsko-komunikacijske
tehnologije;

pridobiti temelje vodenja in komuniciranja v informatiki;

razviti sposobnost za hitro in u¢inkovito resSevanje konkretnih delovnih problemov;

usvojiti tehni¢ne vescine za upravljanje ra¢unalniskih omrezij;

razumeti temeljne in napredne koncepte programiranja;

usvojiti razumevanje in uporabo zbirk podatkov;

usvojiti podjetniske in vodstvene veséine za nacrtovanje in razvoj IT-produktov;

usvojiti koncept sistemskega inzenirstva in nacel kibernetske varnosti;

pridobiti koncept programskega inZenirstva;

razviti obcutek odgovornosti, samoiniciativnosti, ustvarjalnosti, pripadnosti podjetju, poklicne
identitete, strokovnega pristopa, natancnosti in vestnosti;

razviti sposobnost in odgovornost pri zagotavljanju varstva pri delu ter izvajanju ekoloskih,
tehni¢nih in varnostnih predpisov;

usvojiti prakti¢na znanja in izkusnje za delo na podroc¢ju informatike.

2. PREDMETNO-SPECIFICNE IN GENERICNE KOMPETENCE

Na prakti¢nem izobraZevanju Student razvija naslednje predmetno-specifiéne in generi¢ne kompetence:

ustno in pisno strokovno komuniciranje v slovenskem in tujem jeziku;

reSevanje realnih strokovnih problemov na podroc¢ju informatike v okviru projektov;
implementacija standardov kakovosti in dolo¢il, ki so klju¢ni za uinkovit delovni proces in
zagotavljanje visokokakovostnih storitev;

poznavanje poslovnih procesov in uporaba primernih orodij za podporo procesom poslovnega
odloc¢anja;

smotrna uporaba ¢loveskih in materialnih virov;

pripravljanje tehni¢ne dokumentacije v okviru informatike, vkljucno s pripravljanjem navodil
za uporabo, elaboratov, tehni¢nih zapisnikov in porocil o projektih;

razumevanje ciljev projekta, ¢asovnih rokov, poteka izvajanja, informiranja o projektu in
potrebe po evalvaciji;

navezovanje ustreznih odnosov s sodelavci in nadrejenimi ter razumevanje pomembnosti
korporativne kulture;

uporaba IKT-opreme za komuniciranje in izmenjavo podatkov po medmrezju;

poznavanje nac¢ina delovanja sodobnih ra¢unalnikov in racunalniskih omrezij;

razumevanje programskih jezikov in algoritmov;

razvijanje poslovnih strategij in inovativnih 1T-produktov;

poznavanje nacrtovanja, upravljanja in varovanja informacijskih sistemov;

razvijanje (spletnih) aplikacij, nacrtovanje in upravljanje zbirk podatkov ter obvladovanje
spletnih tehnologij.
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3. PRICAKOVANI UCNI 1ZIDI

Student se usposobi za izvajanje naslednjih delovnih procesov:

Moduli / Delovni procesi

Zap.
st.

Ué¢ni izidi

1. letnik

OBVEZNI DEL

Modul 1 — Komunikacija v tehniki

DP1

Poslovno
komuniciranje
in vodenje
podjetja v
slovenskem in
angleSkem
jeziku ter
uporaba
informacijske
tehnologije v
podjetju

1

uporabi pisarnisko, sistemsko in razvojno programsko
opremo,

vkljuci se v komunikacijska razmerja in odnose v
skupini, preuci proces vodenja skupine in analizira
nacine reSevanja konfliktov;

uporabi strokovno besedisce v informatiki v angleskem
in slovenskem jeziku (poslovni sestanki, dopisi, IT-
dokumentacija, strokovna literatura ipd.);

uporabi komunikacijske kanale in ves¢ine ter napise
razli¢ne vrste dokumentov (poslovni sestanki, opis
poslovnih dogodkov, uporabniska navodila ...);

izvede digitalizacijo, uredi, shrani in poslje digitalne
podatke, varno arhivira dokumente, ustvari in uredi
vsebine, sistemati¢no pripravi obsezne dokumente,
uporabi ve¢predstavnostna orodja za poslovne namene;

upravlja gesla, izvede varnostne kopije podatkov,
preveri identiteto, $Citi pred virusi, pridobi digitalne
certifikate, sodeluje na daljavo, izvede napredno iskanje,
konfigurira postne racune in izbere spletne tecaje za
izobrazevanje;

7

predvidi varno in zdravo delovno okolje pri uporabi
racunalnika, organizira ukrepe za ohranjanje zdravja pri
delu in uposteva okoljske predpise.

Modul 2 — Postavitev in konfiguracija omrezij

DP2

Nacrtovanje in
vzdrZevanje
racunalniskih
omrezij in
upravljanje
sistemske ter
programske
opreme

8

sestavi, vzdrzuje in popravi racunalniSke naprave,
predvidi njihove zmogljivosti in omejitve, izbere
ustrezno (strojno in programsko) opremo, oceni
ekonomsko vrednost ter preveri zanesljivost
raCunalnikov;

namesti in konfigurira sistemsko in uporabnisko
programsko opremo (posami¢na in mnozi¢na
namestitev);

10

upravlja datoteke in mape, vkljuéno z dodeljevanjem
programov za odpiranje, s prilagajanjem datote¢nih
atributov in klonira datotecne sisteme na vec
raCunalnikov;

11

uredi in upravlja uporabniske profile in skupine (pravice,
privzete aplikacije ipd.);

12

razdeli omreZje na podomreZja, dolo¢i naslove naprav in
izbere ustrezno omrezno topologijo;

13

upravlja aktivne omreZzne naprave in dolo¢a usmerjanje
prometa v omrezju;




Visjesolski studijski program: Racunalni$tvo in informatika
Predmet: D1-D14: Prakti¢no izobrazevanje

Moduli / Delovni procesi Zap. | Uéni izidi
§t.
izdela fizi¢no in logi¢no shemo omrezja, uporabi
14 programsko opremo za simulacijo omreZij, izbere
omrezno opremo, uredi komunikacijsko omaro in
uporabi osnovne omrezne ukaze.
Modul 3 — Kodiranje programov
15 | sestavi, prevede in izvede preproste programe v
izbranem razvojnem okolju (konzolni in grafi¢ni
vmesnik);
16 | preskusa programe, pripravi porocila o ugotovljenih
Programiranje, napakah;
preverjanje, 17 | izbere in oceni stroske podatkovnega streznika, namesti
odpravljanje sistem za upravljanje zbirk podatkov glede na zahteve
DP3 napak in narocnika;
nacrtovanje 18 analizira uporabniSke zahteve, izdela nacrt zbirke
podatkovnih podatkov (ERD, UML) (3. normalna oblika) ter izdela
zbirk skripte (DDL) za ustvarjanje elementov zbirke
podatkov;
19 | ustvari in upravlja elemente zbirke podatkov
(preglednice, konstrukti, pogledi, domene, indeksi ipd.),
dodeli in upravlja pravice glede zbirke podatkov.
Moduli / Delovni procesi Zap. | Uéni izidi
§t.
2. letnik
OBVEZNI DEL
Modul 4 — Podjetnistvo in razvoj produktov IT

1 seznani se s procesi v podjetju in s pravno obliko
podjetja;
Ekonomika 2 _spren_wl_ja_delo na_pr_ojektL_J % kat_erem sodeluje,
nodjetja, razvoj identificira akterje in aktivnosti v poslovnem procesu;
S 3 uporabi ustrezno tehniko in orodje za modeliranje
podjetniske ideje . i
DP4 in modeliranje procesov razvoja produktov IT;
razvoja 4 -ses‘-[av? podj etniéko e.kipo za uresnié.evanje podj etpiéke
produktov IT 1dej_e, 1_zbere podjetnisko priloznost in pravno obliko
podjetija,
izdela in predstavi poslovni nacrt in oceni izvedljivost
poslovne priloZnosti.
IZBIRNI DEL

Modul 5 — Sistemsko inZenirstvo

DP5

Upravljanje
strezniSkih
sistemov in
nacrtovanje
naprednih
racunalniskih
sistemov

5

upravlja streznike, zagotovi varnost in delovanje
sistema, dokumentira postopke ter izvede ukrepe za
visoko razpolozljivost in varnost strezniskih sistemov in
omrezij;

namesc¢a operacijske sisteme in programsko opremo
(PO) na vec sistemov z uporabo naprednih funkcij,
izvede popravila preko oddaljenega dostopa, poisce in
namesti zadnje razli¢ice PO s popravki, vzdrZuje sisteme
za upravljanje vsebin, kot so CMS, LMS in DMS;

namesti, vzdrzuje in izvede primerjavo strezniskega
sistema v oblaku z lokalnim gostovanjem;
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§t.

8 segmentira omrezja na podomrezja, uvede navidezna
podomrezja, upravlja pozarne zidove ter zagotovi
omrezno varnost;

9 uporabi simulacijsko orodje za naértovanje naprednih

omrezij, sodobne protokole ter sodobne koncepte
omreznih notacij in poveZe pametne naprave v omrezje.

Modul 6 — Programsko inZenirstv

0

10 | izdela specifikacije zahtev projekta, uporabi orodja za
upravljanje projektov, raz¢leni projekte na aktivnosti in
naloge, uporabi storitve za samodejno pripravo
dokumentacije kode, ustvari prototip vmesnika;

Razvoj in 11 | razvije in vzdrZuje namizne in spletne programske
uporaba reSitve, ustvari model podatkovne zbirke, uporabi
aplikacij ter razli¢ne avtentikacijske metode, izvede $tiri osnovne
DP6 naértovanje in operacije (_angl. C_RUD pper_a_ltions), testira in
upravljanje dokumentira razvite aplikacije;
(ne)relacijskih 12 | izdela preprosto podatkovno skladis¢e in izvede sprotne
podatkovnih analiti¢ne obdelave podatkov (GROUPING SETS,
zbirk CUBE, ROLLUP), ustvari objektno zbirko podatkov in
izdela ter analizira poizvedbe;

13 | uporabi sodobno orodje za vizualizacijo podatkov in
izdela enostavni primer vizualizacije izbrane podatkovne
zbirke;

14 | izdela, uporabi in upravlja nerelacijske zbirke podatkov.

Modul 7 - Vzporedni svet
15 | testira in primerja naprave navidezne in obogatene
resni¢nosti ter uporabi programske resitve za njihov
Razvoj aplikacij razvoj;
DP7 navidezne 16 | izbere ustrezno tehnologijo in razvojno orodje za razvoj
resni¢nosti navidezne in obogatene resni¢nosti na doloceni napravi;

17 | izdela aplikacijo v tehnologiji navidezne in obogatene

resni¢nosti in jo testira na razli¢nih napravah.
Modul 8 — Ra¢unalniske igre

18 | primerja nacrtovalne postopke racunalniskih iger glede
tehnologije in razvojne metode, izdela elemente igralne
mehanike ter doloci ¢asovno zahtevnost razvoja

Razvoj racunalniske igre;
y g 19 | uporabi ustrezno tehniko in tehnologijo za naértovanje
DP8 racunalniskih » N . y ;
iger racunalm.sklh iger, 1Vzdela 0SNovno graﬁcnq podobo in _
sredstva igre, vklju¢no z 2D- ali 3D-modeli, teksturami,
animacijami in zvo¢nimi uc¢inki;
20 | uporabi orodje za programiranje ra¢unalniSkih iger za

razli¢ne platforme in izdela igro.

Modul 9 — Umetna inteligenca

DP9

Izdelava
modelov
strojnega ucenja

21 | uporabi ustrezne vhodne podatke in testira delovanje
klasifikacijskih, regresijskih in jezikovnih modelov;

22 | pripravi podatke za modeliranje z ustreznimi algoritmi
strojnega ucenja izdela (klasifikacijske, regresijske)
modele in interpretira rezultate;

23 | izvede besedilno rudarjenje na poljubni/ustrezni

podatkovni mnoZici ob upostevanju eti¢nih vidikov
podatkovne analitike;
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Moduli / Delovni procesi

Zap.
st.

Ué¢ni izidi

24

vizualizira podatke in modele strojnega ucenja z
ustreznim orodjem (npr. Orange, Weka, Knime,
RapidMiner).

Modul 10 — Internet stvari

DP10

Uporaba
interneta stvari

25

uporabi spletno okolje za internet stvari in pri tem
navede moznosti za uporabo interneta stvari v praksi;

26

programira naprave in senzorje v okviru interneta stvari
z ustrezno programsko opremo;

27

testira in poveze naprave pametnega doma ter poveze
naprave in senzorje v razli¢nih sistemih.

Modul 11 — Spletne reSitve

DP11

Razvoj spletnih
resitev

28

uporabi jezike HTML, CSS in JavaScript za izdelavo
spletnih vsebin in uporabi poljubni sistem za upravljanje
spletnih vsebin (CMS) za izdelavo spletnih reSitev;

29

implementira izgled in stil spletne aplikacije, zagotovi
enotni videz resitve, prikaze podatke iz ozadja, oblikuje
uporabniski vmesnik, izbolj$a uporabnisko izkusnjo,
zagotovi delovanje spletne aplikacije v razli¢nih
brskalnikih in jo testira na razlicnih napravah.

Modul 12 — Kibernetska v

arnost

DP12

Zagotavljanje
kibernetske
varnosti

30

vzpostavi varno racunalnisko omrezje in podomrezje,
aktivira funkcijo WPS za razbijanje WPA/WPA2 brez
belih in ¢rnih seznamov, pripravi podatke o eti¢cnem
vdiranju in dolo¢i varnostne funkcije za preprecevanje
napadov in odkrivanje skritih omreZij;

31

implementira izmenjavo javnih kljucev (distribucija,
protokoli Sifriranja, podpisovanje) na vnaprej dolocenih
primerih; izdela nacrt za izgradnjo virtualnega
hekerskega okolja in ga izdela.

Modul 13 — Elektronsko p

oslovanj

S

DP13

Elektronsko
poslovanje

32

testira module e-poslovanja in uporabi ustrezno spletno
storitev za e-poslovanje, uporabi ustrezno storitev e-
uprave, Sifrira dokumente, pridobiva, namesca in
uporablja digitalna potrdila ter elektronsko podpisuje
dokumente;

33

ustvari in prikaze e-dokument na podlagi navodil,
izmenja e-dokumente z drugim uporabnikom (hpr. med
podjetji, podjetji in javno upravo, bankami itd.) v
ustreznem formatu ter uvozi in izvozi podatke iz zbirke
podatkov v ustrezni obliki (npr. XML, JSON);

34

izbere in uporabi ustrezno (storitveno) tehnologijo m-
poslovanja (GSM, HSCSD, GPRS, EDGE, 3G), izbere
platformo za mobilno poslovanje in razvije mobilno
aplikacijo na izbrani platformi.

Modul 14 — Multimedija

DP14

Izdelava
multimedijskih
vsebin

35

izdela celostno grafi¢no podobo za podjetje in ustrezne
multimedijske gradnike za izbrani projekt;

36

izdela rastrsko in vektorsko grafiko, ustvari in uredi
fotografijo kot multimedijski gradnik ter jo shrani v
ustreznem formatu;
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37 | izdela multimedijske vsebine, vkljuéno z animacijami,

zvo¢nimi in video posnetki ter grafi¢nimi elementi,
primernimi za integracijo v spletno stran in za uporabo v
racunalniskih igrah.

Opombe:

1. V2. letniku Student izbere enega izmed dveh izbirnih modulov M5 (Sistemsko inzenirstvo) in
M6 (Programsko inzenirstvo) v obsegu 16 KT, enega izmed izbirnih modulov (M7-M14) v
obsegu 7 KT in en prosto izbirni predmet v obsegu 5 KT.

2. Delovne procese in u¢ne izide za modul odprtega kurikula M 15 dolo¢i Sola.

4. POSEBNOSTI STUDENTOV IN POSEBNOSTI PRI IZVEDBI

1. letnik
Stevilo kontaktnih ur: 400
Ocena prakti¢nega izobrazevanja je sestavina:
ocene prakti¢nega dela pri delodajalcu;
ocene projektne/seminarske naloge z zagovorom.

2. letnik
Stevilo kontaktnih ur: 400
Ocena prakti¢nega izobrazevanja je sestavina:
ocene prakti¢nega dela pri delodajalcu;
ocene projektne/seminarske naloge z zagovorom.



